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L: que Nintendo ha preparado con = DECORA ТИ 305 Y 3DS XL СОНРОКЕМОМ = 
Wii U һау que estar muy ciego para 1 y ON да 
с — по verlo. Ningún lanzamiento de un pa 
DTS nuevo hardware se ha planificado con Jugaré a Wii U Anderson 
ES semejante cantidad de títulos apoyando. pS ету 
Tendremos 17 nuevos juegos para disfrutar 21 días desdesu Mickey 305... len 
7 1 А la máquina desde el primer día, y una lanzamiento. Disney World! 
"ventana de lanzamientos' de hasta 50 
сато títulos (а 'ventana' уа de 30 noviembre а 
marzo de 2013). Nintendo participa en la 
*fiesta', pero no será la que ponga más 'carne' en la parrilla. 
Siguiendo el plan que 3DS puso en marcha, los licenciatarios 
tienen mucho que decir en esta primera oleada (y en las 
que vienen), EA, Activision, Ubisoft, Namco Bandai, entre 


Luis Galán 
NSMB2 absorbe 
mi 305 mientras, 
sigo gozando con 
Skyward Sword 
en Wii 


Víctor Navarro. 
LaMulana, el 
esperado juego de 
| Wii Ware, me ha 
de convertido en un 
hombre de verdad 


otras, están poniendo lo mejor de sus estudios y franquicias 
para acompañar el estreno de este innovador hardware 
como merece. Ojo que no lo digo yo, que son ellas mismas, 
en el torbellino de declaraciones que estamos viviendo 
últimamente, las que lo dejan claro. La más destacable, la del 
director creativo de ZombiU, que señala lo fácil que es innovar < ТҮ (+. 
con una máquina como esta, que ya es pura innovación. = 
Не empezado hablando de los títulos que llegarán el mismo 
día que Wii U, pero no me quiero quedar sin comentar que el 
30 de noviembre me parece una fecha bien elegida (además 
coincide con uno de los números de la revista, para el que 
estamos preparando algo grande... shhhh, no se lo digáis a 


pe 
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nadie), y que el precio está dentro de lo esperado y asumible. | не БАТТЫ т а el 
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demostrando que cuando se ofrece algo único, los obstáculos los skins de vinilo |  todaslasedades. pronto. 

se desvanecen. Dicho esto, es otro acierto que se ofrezcan z 

hasta tres packs diferentes (aunque lo de la obligatoriedad para decorar tu 305 У 

de los colores по me convence) у me parece que se уа а liar 3DS XL con las nuevas 


gorda con todo el tema del Nintendo Network 
Premium y las posibilidades de Miiverse. De 
esto hablaremos más detenidamente, pero la 
expectativa está por las nubes 


ediciones de Pokémon 


Nacho Bartolomé Laura Gómez 


Vivo al límite. Ya estoy bailando 
iquiero acabar con Just Dance 
todos juegos 4... preparaos para 


pendientes de Wii la review del mes 


5 cosas que hemos hecho este mes... | artes de ТО que viene 


Entrevistar a Junichi Masuda Participar en el ilusionante proyecto 
y Takano Unno, directores de Aeara a . Se ha | 
GameFreak y de Pokemon B2/N2 рог puesto en marcha el primer Máster еп E 
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EL MEJOR 
DECADA , 
PROMOCION 


MÁSTER CON NOSOTROS 
DE PERIODISMO 
DE VIDEOJUEGOS 


Haz de tu pasión tu profesión 


¿Quieres transformar tu pasión en tu carrera profesional? 


Ahora puedes. Participa еп el I Máster de Periodismo de 

Videojuegos. Impartido por los mejores profesionales del INSCRIBIRTE 
mundo de la comunicación y los videojuegos. Con una 

metodología de aprendizaje cien por cien práctica, y el aval IPAD DE 


de uno de los principales editores de Europa, el grupo 


REGALO... 
Axel Springer, la mejor web sobre videojuegos, PERIODISMO 2.0 
Hobbyconsolas.com y las revistas más vendidas de nuestro 
país: Hobby Consolas, Playmanía y Revista Oficial Nintendo. 


"busca un trabaja 
А Я 
un ¿blo ше 

tu vida.” 


Manelick Arias 


га" ar 
axel springer 2 


escuela.axelspringer.es/master-periodismo-videojuegos 
APRENDE, EXPERIMENTA, APLICA escuelaGCaxelspringer.es Tlf: 91 514 06 09 


un impactante 
Nintendo Dire: 


os fecha y preci 
reveló los datos má 


stas alturas de la vida, hablaros 
A: Wii U Gamepad, juego asimé- 
trico, Nintendo Land y alta defi- 
nición no supone para vosotros mucha 
novedad. Esa no es la noticia. El bomba- 
informativo se produjo en el último 
Nintendo Direct, que protagonizó Satoru 
Shibata, y en el que supimos que Wii U 
estaría disponible el 30 de noviembre, 
que se lanzaría en tres packs diferentes 
y... ¿el precio? 
La comunicación oficial dejó el precio 
final en manos de cada punto de venta, 
así que nos fuimos al punto de venta y 
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omprobamos que: el pack básico ron- 
dará los 300 Euros, el pack Premium los 
50 Euros, y el exclusivo p: 
costará unos 390 Euros. ¿Cuál comprar? 
El básico incluye consola blanca, con 
8 GB de capacidad de almacenamien- 
to interno y Wii U Gamepad, además de 
adaptadores de corriente y cable HDMI. 
El Premium lleva la consola negra y 32 
GB (que vendrán muy bien para lo que 
te descargues de la eShop) soporte para 
consola y Gamepad, base de carga, barra 
de sensores, cable HDMI, adaptadores 
AC y el juego Nintendo Land. Ademá 


do el 


permite acceder al programa Nintendo 
Network Premium, que da puntos con 
cada compra que hagas en la tienda vir- 
tual (aprox. un 10% de su precio en pun- 
tos). El pack ZombiU añade al contenido 
Premium el juego de Ubi y un mando Pro 
Controller. Ya sabrás que prácticamente 
todos los accesorios de Wii son compati- 
bles con Wii U, pero si no has tenido una 
Wii te interesa saber que habrá un set 
formado por mando Wii Plus, nunchako y 
barra sensora, para completar las opcio- 
nes de juego. Mira en la página siguiente 
todos los accesorios di 


> Rubén Guzmán 
probó los juegos 

de lanzamiento en 
Frankfurt. El catálogo 
es completísimo. 


Rayman Legends, de 
Ubisoft, es una muestra 
de la calidad que las 
Third-parties pondrán 
de salida en Wii U. 


Satoru Shibata dio a conocer también 
los primeros títulos que llegarán a Wii U. 
El 30 de noviembre habrá 15 títulos entre 
los que elegir, y hasta marzo de 2013 se 
esperan hasta 50 juegos disponibles. Eso 
supone el mayor evento jamás diseñado 
para el lanzamiento de una máquina. 

Nintendo tendrá a punto New Super 
Mario Bros. U y Nintendo Land (con el 
pack premium o por separado); ambos 
pudimos probarlos a fondo en el Wii U 
Experience que se organizó para periodsi- 
tas en Frankfurt. Pero el peso pesado del 
estreno de Wii U lo van a llevar los 


IUM PACK 


Premium 

Pack de Wii U. Consola negra, 
32 GB, soportes, adaptadores, Gamepad, 
juego Nintendo Land y Nintendo Network 
Premium. Alrededor de 350 Euros. 


Estos son los 
dos packs de 
lanzamiento 


О Basic Раск 

de Wii U. Consola blanca, 8 

GB, Gamepad, adaptadores y cable HDMI 
Cuesta alrededor de 300 Euros. Elige con 
qué juego quieres acompañarlo. 


Estrenos 
exclusivos 


Platinum Games se ha 
convertido en el estudio de 
moda. Firmarán dos títulos 
exclusivos para Wii U: 
Bayonetta 2, nueva entrega 
del aclamado hack&slash, y 
The Wonderful 101, conocido 
como Project P-100 
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Planeta 


Los juegos que llegarán 


Disponibles el 30 de noviembre 


Assassin's Creed 3.. 
Rayman Legends... 

Zombi. 

Call of Duty Black Ops 2... 

FIFA 13... 

Mass Effect 3 Edición Especial 
New Super Mario Bros. U. 
Nintendo Land 

Darksiders 2... 

NBA 2КІЗ. 

Warriors Orochi 3 Hyper 


Ubisoft 


Electronic Arts 
Electronic Arts 
Nintendo 


Sonic & All Stars Racing Transformed....... 


Tank! Tank! Tank!... 

Tekken Tag Tournament 2 
Ben 10 Omniverse... 

El Origen de los Guard janes . 
Family Party Game, 


Namco Bandai 
„Namco Bandai 
... Namco Bandai 
Namco Bandai 
Namco Bandai 


Disponibles en la ventana de lanzamiento сом а marzo de 2013) 


Aliens Colonial Marines . 


Batman Arkham City Armoured E ition. 


Epic Mickey 2 El poder de dos 
Game & Wari 
Game Party Champions 
Just Dance 4. 
LEGO City Undercover 
Madden NFL 13 
Marvel Avengers Battle for Earth 
Monster Hunter 3 Ultimate 
Ninia Gaiden 3 Razor's Edge. 
тіп З... 
Rabbids Land... 
Scribblenauts Unlimited 
SING Party... 
Sports Conection 
Your Shape Fitness Evolved 2013... 
Wii Fit U 


Ruuner 2 Future Legend of f Rhythm Alien. 


Nano Assault.. 
Trine 2 Director's Си. 
Toki Tori 2. 


SEGA 
Warner Bros. 


lectronic Arts 
. Ubisoft 
Capcom 
Nintendo 
„Nintendo 


Nintendo 
Ubisoft 

. Ubisoft 
„Nintendo 
Gaijin Games 


2 licencitarios. De la tanda inicial des- 
taca la participación de Ubisoft, que 
estrena IP con ZombiU, estimula nues- 
tra habilidad y reflejos con Rayman 
Legends. y versiona un esperadísimo 
Assassin's Creed 3. EA tampoco quiere 
perdérselo y anuncia un FIFA 13 espec- 
tacular (por algo está en portada) y 
una edición única de su imprescindi- 
ble Mass Effect 3. Namco Bandai ha 
decidido ir a por todas con una variada 
cartera inicial: de Ben 10 Omniverse 

y Family Party a Tank! Tank! Tank!, un 
multijugador superadictivo, y Tekken 
Tag Tournament 2, con un vestuario 
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rompedor que va a soprender a más 
de uno. Activision estará muy pres- 
nete con su Call of Duty Black Ops 

2, el shooter de guerra del que más 

se hablará a partir de ya, y prepara 
también 007 Legends, Transformers 
Prime y Skylanders Giant. ¡Pero si has- 
ta tendremos el basket NBA2k13 de 2k 
Games! 

El espectáculo continuará con anun- 
cios tan importantes como un Monster 
Hunter 3 Ultimate (también en 3DS) 

y Bayonetta 2, de Platinum Games, 
ambos exclusivos para la máquina de 
Nintendo. ¡Que empiece el festival! ® 


Equípate para Wii U 


Te presentamos algunos de los accesorios que se lanzarán 
con Wii U. Por un lado, sofisticados mandos para la nueva 
consola, por otro sets complementarios por si no tenías Wii. 


ө 
El Pro Controller 
se ha diseñado 
рага jugadores. _ 
expertos, que 
buscan la máxima 
precisión en los 
juegos de Wii U. 
De momento solo 
estará disponible 
en color negro. 


poseen una Wii, 
Nintendo relanzará 
una línea de 
accesorios con 
mando, nunchuk.. 
Recordad que los 
mandos de Wii 
son compatibles, 
y necesarios en el 
multijugador, para 
jugar con Wii U. 


Miiverse: > Е 
ѕосіа] бе 


Miiverse será el caballo de batalla de Wii О. Descubrir el 
lado social de los juegos, establecer conexiones entre los 
jugadores, son objetivo claro de Nintendo. La idea, como el 
propio Iwata ha declarado, consiste en diseñar un Facebook 
para jugones, que ponga en contacto a la gente con las 
mismas aficiones. Así por ejemplo en FIFA 13 sabremos 
quién de nuestros amigos está conectado y jugando a FIFA, 
y podremos retarle a un partido de inmediato. 


Wii U / 305 


onster 
unter 3 =" 


Ultimate 


El juego de Capcom llegará a España 
en 2013... para Nintendo 3DS y Wii U. 


Sabíamos que el primer Monster , 


Hunter Tri de 3DS llegaría el 

año que viene, pero el гесіеп- 

te Nintendo Direct en el que se 
reveló el lanzamiento europeo 
de Wii U nos dejó una sorpre- 
sa: el juego saldrá también en la 
nueva consola de sobremesa, en 
una versión totalmente compati- 
ble con la de 30$. 

Monster Hunter 3 Ultimate 
será una nueva versión del 
Monster Hunter Tri, el juego que 
triunfó en Wii en 2010, y en el 
que creábamos nuestro propio 
cazador para enfrentarnos а las 
más terribles bestias gigantes, 
en solitario o junto a otros tres 
valientes en modo online. Esta 
nueva versión incluirá nuevas 
armas y monstruos y atención, 
permitirá jugar juntos a jugado- 
res de 3DS y Wii U. Capcom 
ha confirmado que la portátil 
solo tendrá multijugador 
en red local (no online), 
mientras que la versión 


de Wii U sí podrá jugarse online. 
о en red local con consolas 305 
Además, será posible intercam= 
biar nuestra partida y progresas 
entre la dos consolas, de mane 
ra que, por ejemplo, juguemg8 

en casa a la versión Wii U i 

y continuemos la partida: 

en cualquier parte con |а 

305. El juego inaugurar 

la interacción entre lasid 
consolas de Nintendo. Y: 


Shibata, presidente de 
Nintendo Europa, ha 
asegurado que no será 
antes de marzo de 2018] 


4 detalles 


Monster Hunter 
Tri para Wii fue 
distrubuido por 
Nintendo en España 
en 2010, La gran N 
apostó por él como. 
juego para atraer. 
alos jugadores 
“hardcore” ala 
consola. El juego 
vendió más de 2 
millones de copias 
en todo el mundo, 


Ryozo Tsujimoto, 
productor de 
Monster Hunter 
Ultimate, anunció 
queel lanzamiento 
europeo del juego 
seráa partir de 
marzo en 3DS y 
Wii U. En Japón, la 
versión de Wij U 
estará a la venta 

el mismo día que 
la consola, el 8 de 
diciembre. 


ж 


Monster Hunter 4 
está en preparación 
para3DS. El 

juego saldrá en 
marzo en Japón, 

y será un título 
completamente 
nuevo, con 

nuevas criaturas y 
mecánicas jugables. 


que apoyó el 
lanzamiento de 305; 
con Super Street 
Fighter 1V 3D Edition, 
solo ha anunciado 
Monster Hunter 
Ultimate para Wii 

U.. pero ha revelado 
que trabaja en 

más juegos para 

la console. 
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AL NINTENDO Ê) 


cartas de 


Kid Icarus 


Vamos a sumergirnos aun más en el universo 
de Kid Icarus. Disfrutar a tope con el juego se 
puede completar con la colección de cartas y 


los combates más divertidos. 


+info 
Es una colección 
de 404 cartas. 


La guía de coleccio- 


nista se regala con 
el cartón de lanza- 
miento que incluye 
starter pack y guía. 
«Starter pack 

(4 sobres, archiva 
dor y guía): 5€ 
«Sobre: 1€ 


id Icarus ha desbordado la 
K magia del videojuego y usando 

las alas de Pit ha dado un salto 
desde la 3DS a una colección de cartas 
muy especial. En realidad son las mis- 
Mas tarjetas de Realidad Aumentada que 
ya conocíamos, que ahora cobran nueva 
vida de la mano de Nintendo y Panini. 


La colección se compone de 404 tar- 
jetas, de las cuales 143 corresponden a 
series especiales Diamante, Dorada y 
Plateada. Se pueden jugar de forma tra- 
dicional y también escanear en la 3DS 
para conseguir corazones y crear batallas 
virtuales en un modo de juego propio. 
Las cartas se dividen en diferentes cate- 
gorías (ejércitos, objetos, vehículos...) y 
сада una tiene un número determinado. 
Para enfrentarlas, usa un dado y compa- 
га sus estadísticas de energía, velocidad 
y ataque según el número que aparezca. 
Podrás hacerte con las cartas de tu rival 
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y así alcanzar el objetivo: tener todas las 
cartas archivadas en el álbum. 


En el juego. Kid Icarus tiene un modo 
independiente al desarrollo de la aven- 
tura en el que la 30$ interactúa con la 
colección de cartas a través de la cáma- 
ra. Te permite conseguir corazones, foto- 
grafiar las imágenes y disfrutar de com- 
bates 3D. Te lo contamos paso a paso: 

1. Coloca las tarjetas sobre una superficie 
plana y apunta la cámara trasera de tu 


consola. ¡Verás como aparecen en la pan- 
talla de tu 3DS! 

2. Una vez has capturado la tarjeta, con- 
seguirás 100 corazones y podrás leer la 
descripción y fotografiar al personaje. 

3. Coloca las cartas enfrentadas. Cuando 
empiece el combate verás en la táctil las 
estadísticas de cada carta: energía, ata- 
que y velocidad. Además, aparece un ico- 
no de magia, escudo o espada. 


Con las cartas. En la guía del juego de 
cartas se presentan tres modalidades de 
combate: Carta a carta, la vida en juego 
y mariscales. Pero podéis inventar vues- 
tras reglas y enfrentar vuestras cartas 
como más os guste. Ө 


TARJETAS DE 


REALIDAD 


AUMENTADA 


— не 


КЕ 


Estúdiate 
cada carta 


Así es como aparecen las car- 

tas en la guía de coleccionista. 
Mira las estadísticas y compa- 
ra los datos para jugar 


| Б = 


Palutena (selten)  Palutena (are) + 
Palutena (tarjeta ВА rara) + Palutena (саға RA rara) 


El color de la tarjeta indica la 
clase a la que pertenece. 


El icono del ala señala si es una 
carta diamante. dorada o plateada 
Si no tiene icono entonces se trata 
de una carta normal. 

Esta 5. Descritas en el 
álbum. Están los valores: Energía, 
Ataque, Velocidad. La descripción 
de cada carta. La categoría de cada 
carta: Escudo. Magia, Espada. 


Así se juega 


1Cómo 20 

Enfrenta tus cartas con 
un dado o con tu 305 
Lanza el dado y compara 
los valores. Si sale 162, 
compara la energía; 3 ó 
4, la velocidad; 5 6 6, el 
ataque. Si es con el juego, 
coloca las cartas una 
contra otra y leelas con la 
consola. Mira quién gana. 


2 3 Ejemplo de juego: los Marisc 

cartas Se elige una carta que será el mariscal, dos que 
Mira qué serán los comandantes y tres que serán los solda- 
tipo de carta dos. Se colocan boca abajo en forma de pirámide, 
es (espada, el mariscal es la que está más 

escudo, magia) cerca del jugador. Se ataca 

y resuelve el para eliminar a los soldados y 

combate con después a los comandantes, 

un juego tipo y luego el mariscal. Se pueden 

“piedra, papel, utilizar las cartas especiales 

tijera” сото comodines. 


Las Cartas 


Ejército de 
Palutena (12) —— 
Con Pit como Capitán 
dela Guardia, el Ejército 
de Palutena, formado 
fundamentalmente por 
Centuriones, defiende 

su territorio de terribles 
hordas que invaden a la 
humanidad. 


Ejército de 
Aurum (34) — 
Les atraen la destrucción 
y corrupción provoca- 
dos por la guerra entre 
Palutena, Viridi y Hades. 


Piratas 
Espaciales (4) 
Una raza que viaja a tra- 
vés de las galaxias cap- 
turando constelaciones. 


Fuerzas de la 
Naturaleza (35) — | 
Al mando de Viridi, bus- 
can la destrucción de la 
humanidad. 


Sin Afiliación 
(2) 

Pit Sombrio y Magno son 
los personajes principa- 
les de este grupo. 


Objetos (45) 
Este conjunto de ítems 
potencian o modifican 
algunas de las armas de 
los jugadores 


Caos (5) 

¡Su objetivo final es 
privar a Pit de su propia 
alma! 


Ejército del 
Inframundo —— 
(103) 

Su única misión es derro- 
tar a Palutena y dominar 

el Palacio de los Cielos y 
Angelland. 


NN 


Escenarios (27) 
En estas tarjetas sirven 
de decorados en los 
combates 


Vehículos (4) 
Pit podrá usar algunos 
vehículos como un ехо- 
tanque o el anillo de Éter. 


Equipos 


Alas (6) Palmas (12) 
Espadas (127 Mazas (12) 
Báculos (12) Cañones (12) 
Garras (12) Orbitales (12) 


Arcos (12) Brazales (12) 


a 
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\ Planeta нь 


La Batcueva 


Ya tienen fecha: las batallas uno 
contra ло entre superhéroes у 
supervillanos de DC Comics llegarán $ 
a Wii U el próximo mes de abril. 
Peleas que harán temblar la tonsola. 
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Е сыл теме | 
4 detalles 


lucha definido 
habilidad 


franquicia de lucha 
más violenta... yla 
cidental 
conlos 
grandes jue 
Iuchajapon 


ontra uno en 
Super Ninten: 


enel juego Justice 
League Task Force 
de Sun Soft. Era más 
bienf 


que Midv 
раар: 


№ 240 REVISTA OFICIAL NINTENDO 


ntrevista con... 


Vigil Game y director de des: 


ksiders II 


) Montreal hablan de D; 


Vigil Studio trabaja en este 
impresionante edificio en Austin, 
Texas, con la misma filosofía que 
cuando nació en 2005: crear un 
entorno que desafiara la creatividad 
de los desarrolladores. El equipo 
original estaba formado por cinco 
talentosos chavales: Joe Madureira, 
David Adams, Marvin Donald y Ryan 
Stefanelli. El objetivo: ir más allá de 
la exitosa serie Darksiders. 
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¿Esta ya terminado al 100% el nuevo 
Darksiders ІІ para Wii U? 

El juego está completo, pero el equi- 
ро de desarrollo de Darksiders ІІ para 
Wii U y los equipos de control de calidad 
están todavía trabajando duro para pulir 
el juego y llevar la mejor experiencia 
jugable posible a la nueva consola de 
Nintendo. 


¿De qué manera mejorará la experien- 
cia de juego en Wii U. 

La Wii U ofrece una experiencia de 
usuario nueva y única al jugador, así 
que el equipo de desarrollo quería llevar 
esa experiencia a todos los fans de la 
franquicia Darksiders. El GamePad WiiU 
pone el inventario y la gestión de menús 
en las manos del jugador sin tener que 
pausar el juego. Tocando la pantalla, el 
Jugador puede recoger, examinar y equi- 
par la gran cantidad de botín disponible 


en Darksiders И para WiiU. También apro- 


vechamos el acelerómetro del GamePad, 
de manera que el jugador puede hacer 
que Muerte corra, nade, bloquee, esqui- 


ve o monte en su caballo Desesperación, 


y empuje o arrastre objetos solamen- 
te inclinando o agitando el innovador 
mando de la consola. 


¿La versión de Wii U tendrá las carac- 
terísticas de las otras versiones, como 
El Crisol? 

La versión de Wii U tendrá la misma 
campaña que las otras versiones, inclui- 
do el acceso al Crisol. Además, tendrá 
extras adicionales, incluidos todos los 
contenidos que se ofrecieron en los jue- 
gos reservados de las otras versiones, y 
el primer DLC: Argul's Tomb. Todo esto 
estará incluido en el disco de Wii U 


¿Cómo ha соорегадо con vosotros 
Nintendo en el proceso de desarrollo? 
Nintendo ha sido de gran ayuda 
durante todo el proceso de desarrollo. 
Nos ha proporcionado excelente y opor- 
tuno feedback técnico para cada duda. 


¿Cuánta gente estuvo implicada en el 
equipo de desarrollo? 

El núcleo del equipo de Darksiders 
И fue de alrededor de 100 personas que 
trabajan en Austin, Texas, fuera de nues- 
tro estudio, Vigil. También hemos tenido 
un equipo especializado en Wii U de 14 
miembros en ТНО Montreal, trabajando 
en las funciones para la nueva consola, 


¿Estáis usando el Wii U Gamepad 
para un modo multijugador? Es 
decir, ¿habéis diseñado un modo 
multijugador con una persona con- 
trolando el Wii U Gamepad y otra el 
mando de Wii con diferentes metas y 
perspectivas? 

No hemos incluido modo 
multijugador usando el Wii U Gamepad, 
pero el disco de Wii U vendrá con todos 
los extras que hemos comentado antes. 


Nintendo quiere una audiencia de 
jugadores con experiencia para Wii 
U y necesitan la ayuda de las “third- 
parties” para conseguirlo. ¿Qué opináis 
de esta idea? 

Desde el principio, Nintendo ha ani- 
mado a THQ a llevar Darksiders ІІ а Wii 
U para que contribuya a satisfacer a su 


público “hardcore”. Creemos firmemente 
que hemos completado una experiencia 
que cualquier jugador “hardcore” va a 
disfrutar. 


Para aquellos jugadores que nunca han 
jugado a Darksiders... ¿cuáles son las 
claves de la franquicia? 

La clave es la aventura. Patearás 
algunos traseros.en el camino, pero al 
final el universo de Darksiders suplica 
que lo explores. Queremos que los juga- 
dores terminen el juego con la sensación 
de haberse embarcado en un gran viaje 
repleto de increíbles escenarios, tonela- 
das de acción y puzles que le hagan pen- 
sar. Está profundidad de la experiencia 
es lo que define Darksiders. 


є be | 
Batman | 


Un vigilante sin poderes le 
discute a Superman el puesto 
de mayor héroe DC. 


y 

Bill Finger en 1939, y debu- 
tó en “El Caso del Sindicato 
del Crimen, historieta 
publicada en el número 
27 de la revista Detective 
Comics. Las iniciales de 
esa revista son las que 
después dieron nombre a 
la editorial del personaje, 
D.C. Comics. 


no tiene habi- 

lidades sobrehuma- 
nas. Sus capacidades 
son fruto del estudio 
de todo tipo de disci 
plinas físicas e inte- 
lectuales. En el uni- 
verso DC se le conoce 
como "el mejor detec- 
tive del mundo”, y 
jamás usa armas de 
fuego, pues las odia 
tras el asesinato de 
sus padres. 


enun 
videojuego fue en 
Batman, aventura de 
desarrollo isométrico 
para ordenadores de 8 
bits creada por Ocean, 
obra maestra de su 
época. Ha protagoni- 
zado 30 juegos para 
consolas y ordenado- 
res y 8 para móviles 


№ Мм 


of the Joker 


(NES, 1991) DS 2010) Estética 


HÉROES 
00 


ha estado casi 
siempre detrás de la másca- 
ra... pero, en etapas cortas, 
otros personajes han toma- 
do la identidad de Batman, 
como Dick Grayson (antiguo 
Robin y actual Nightwing) 
o Azrael, miembro de una 
antigua casta de asesinos. 


de La Liga de 
la Justicia, el supergru- 
po que reúne a todos los 
héroes de D.C. Su relación 
con Superman es com- 
plicada: se admiran y se 
respetan, pero sus dife- 
rentes métodos les han 
hecho llegar a las manos 
en muchas ocasiones. 


УХ 
АНА тт 

ARMOURED, EDITION 
ESTÁ DE MODA 


si a del 
lanzamiento de Wii U este 
invierno con Arkham City 
Armoured Edition, la ver- 
sión mejorada del juego que 

отто al mundo el año 
asado. Y en 2013 le volve 
remos a ver en Wii U como 
uno de los luchadores de 
Injustice: Gods Among Us. 


LEGO 

Batman 2 (Wii, 
2012) Una enome 
Gotham por 
recorrer con todos 
los héroes de DC 
más importantes, 


Agenda Nintendo 


De 15 de octubre а 15 de noviembre. P. 


ВР 


Wii/3DS Skylanders Giants 


Compañía Activision Género Aventura 
En doble pack llegan los nuevos gigantes al mundo de Skylands. El booste: 
mentado con figura de gigante, póster, pegatina con 
supuesto el juego; y el starter, recomendado para k 
pues trae Portal de Poder, 3 figuras, un póster, tre 
ser una delicia adentrarnos en el nuevo unive! 


turboali- 
ódigo secreto, trading 
е по tengan 
pegatinas y tres trading cards. Así va а 
о у controlar a los enigmáticos gigantes 


3D PRO 


а Nintendo 
Enciclopedia 
Dos razones de peso que te con- 
vencerán para jugar Pokémon 
Blanca 2 y Negra 2 en 3DS: RAdar 
Pokémon y Pokédex 3D Pro. 
El primero sale el 11 de octu- 
bre a la eShop, como la nueva 
Pokédex, que se va a conver- 
tir en la enciclopedia oficial de 
Pokémon. Incluye la informa- 
ción más completa sobre los 
más de 600 Pokémon de toda la 
saga. Gozarás su impresionante 
guía de movimientos, y podrás 
observar y jugar con imáge- 
nes еп Realidad Aumentada de 
Pokémon en el mundo real. 
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Wii/3DS 
PES 2015 


Compañía Konami 
Género Fútbol 
Sigue la línea de la edición 


wii WWE 13 


Compañía THQ 

Género Lucha 

Reunir en un mismo ring a los 
luchadores actuales y a las leyen- 


seguido! En 
еда de WWE esta: 
los modos, wrestlers y los 
¡ones ante: 
riores pero además formaremos 
arte de la ‘Attitude Ега’, con 
combates protagonizados por las 


T 


los Prodigios 


Compañía Nintendo 
Género Inteligencia 

Por primera vez Luke, 
Layton y compañía lucen 
un soberbio 3D, que ade- 
más de profundidad aporta 
nuevas e ingeniosas ideas 
en los puzles. Esta vez 
hemos de investigar los 
poderes de un hombre con 
una misteriosa máscara 
que está haciendo cundir el 
pánico entre la vecindad. 


ат 


15. 


Monster High 
El Patinaje 
Laberíntico 


к а Mattel + Little Orbit 
аггегаѕ 
le que las andan- 
zas del instituto más terror 
fico de la tele llegaran antes 
o después a Wii y DS. Las 
perfectamente imperfectas 


estudiantes competirán en el 
deporte de moda en Monster 
High: patinar por las cript: 
Elige а tu criatura favorita,. 
trol evita los obstáculos, descu- 
bre objetos ocultos y desblo- 


icencias. Ambas 
tienen el pun- 


quea a más personajes. Te lo 
pasarás Monster High. 


Los + esperados 


Los juegos del futuro. Estos son los títulos que debes ir pensando en reservar. 


Injustice 


Combates entre 
superhéroes diseñados 
por el equipo de Mortal 
Kombat. No esperéis cari- 
сіз, aquí gana el que peor 
le ponga la cara al rival. 


Paper Mario 


La nueva experiencia rolera 
(y papelera) de Mario será 
en navidades, con un uso 
magistral de la profundi 
dad 3D, mucho hum 
personajes de papel 


Ninja Gaiden 3 


Una revisión total del título 
original en la que acompa 
mos a Ryu y Ayanne 
еп un sangriento viaje con 
nuevas misiones, armas y 
movimientos de ataque 


Animal 
Crossing 


Uno de los más deseados 
de 305. En Japón llega e 
noviembre, pero en Europa 
no se le espera hasta bien 
entrado 2013, 


Aliens Colonial 
Marines 


El ataque alien más in 
y terrorífico 
do, un escuz 
nial marines y la atmósft 
irrespirable de las peliculas. 


Zombie Panic 
in Wonderland 


La versión portátil del jue: 
go de WiiWare del estudio 
valenciano. La última ini 
nación lo sitúa en diciem. 
bre de e 


Ace Attorney 5 


Nintendo Land Æ е ZombiU 
ж 
пе Ya hemos е 

аа 
а por allí, quizá а buer 
recaudo en un búnker, о no 
dio la cara. La cara la dábamos 
Е 
Е 


Más que un juego, un sueño 
para los fans de Nintendo. 12 
atracciones ambientadas en los 
títulos míticos de la casa: desde 
Metroid a Zelda pasando por Pikmin о 
Animal Crossing. con muchas propues- 
ador y asimétricas y otras 
que se disfrutarán en solitario. Enel 6 
pack con la versión Premium, pero 
Nintendo Land también se vende 

por separado en tiendas. 


Ala espera de Profesor 
Layton Vs. Ace Attorney, 
bueno es saber que habrá 
nuevo Phoenix Wright, que 
nos situará un añe 
pués de la última a 


Monster Hunter 4 


dejan pic 
anunció de Ultimate para 
3DS y Wii U, se vuelve a 
disparar la fiebre MH. 
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Un espacio para los lectores, donde opinar, preguntar, enviar fotos, criticar... 


LOS 
LEGTORES 
OPINAN 


0 Una duda 


Hola, me llamo Joel, tengo trece 
años y soy de Badalona. Solo quería 
preguntar una cosa. ¿Si Cataluña se 
independiza, nos seguirá llegando 
vuestra revista? Espero que siga lle- 
gando porque me gusta mucho esta 
revista. Solo era eso, gracias. 

Joel 


0 ¡Muchas gracias! 
¡Hola Revista oficial de Nintendo! 
Me encanta vuestra revista sois los 
mejores, me gusta mucho la evo- 
lución que ha tenido durante todos 
estos años. Es una de las mejores, y 
se acerca mucho al lector. 

Antonio Pérez 


0 Gamer en crisis 

Soy una gamer en crisis y me viene 
muy bien que hagan líneas de juegos 
como “Nintendo Select” porque es 
muy útil para conseguir buenos jue- 
gos a buen precio, Me gustaría saber 
si es posible que nintendo saque una 
linea de Select para Ds о 3ds. 
Marceline Vampire 


0 Animal Crossing 
Querría preguntaros cual es la fecha 
de Animal Crossing: Jump Out 
(506). Como han cambiado de fecha 
tantas veces me he hecho un lío. 
Gracias. 


Fernando Gala 


0 Wii U 


Hola, hay que ver qué expectativas 
habéis creado con Wii U, yo solo 
puedo comprarme dos juegos de lan- 
zamiento y creo que serán Nintendo 
Land para jugar con mi familia y 
ZombiU para jugar solo. iliPero ten- 
go que ahorrar para Mariooooo!!! 
Javier P. Gómez 
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Dragon Quest 

y Paper Mario 

1% Antonio Pérez Funes 

¡Hola Revista Oficial Nintendo! 

He oído algo sobre un Dragon Quest 
3DS, ¿es cierto? ¿Cuándo llegaría a 
España? ¿Que novedades traería? Por 
cierto, ¿cuando llegaría el Nintendo 
Land y Paper Mario? Muchas gracias. 
Dragon Quest Monsters Terry's 
Wonderland, remake del DQM lanzado 
en 1998 para GBC, salió en Japón hace 
menos de cinco meses, pero no tiene 
fecha para su lanzamiento en Europa 
Por otro lado, 3DS recibirá una aplica- 
ción gratuita de herramientas a través 
de Dragon Quest X, que nos permitirá 
intercambiar objetos con otros jugado- 
res, enviar mensajes o consultar datos. 
Según sus creadores, la versión Wii 

U debería estar lista en primavera de 
2013 (poco después que en Wii) y, por 
cierto, se podrá jugar íntegramente en 
el GamePad. Nintendo Land sale a la 
par que Wii U, el 30 de noviembre, y se 
incluirá en el pack Premium, mientras 
que Paper Mario Sticker Star para 3DS 
también llegará antes de que acabe el 
año. Calcula diciembre. 


y á 


Botón deslizante XL 
y Wii U 

2 Jorge Ruiz Hidalgo 

Saludo R.O.N. ¿Hay un Botón 
Deslizante Pro para la 3DS XL? Vi en 
un vídeo un Inazuma 1-2-3, ¿se sabe 
si tiene gr: os 2D o 3D o si habrá 
una traducción al español? ¿Habrá 
algún programa de embajador para 
Wii U como el de 3DS? He visto que el 
precio de Wii U en Europa es de unos 
300€ el Basic Pack y unos 350€ el 
Premium Pack, ¿esos precios son los 
oficiales? Gracias de antemano, ime 
encanta vuestra revista! 


DMario Chase es 
uno de los 12 juegos 
de Nintendo Land. Lo 
veis en la pantalla de 
arriba. Justo debajo 
una imagen del nuevo 
botón deslizante de 
XL, aun sin fecha para 
salida en España. 


HAZTE we 
UNA 
PORTADA 


¿Eres un artista? i я | 
Demuéstranoslo 5 ES vs FIFA 
haciendo tu propia 
portada de Revista 
Oficial Nintendo. 
Envíala a nuestro 


Injustice 
Prof. Layton 
Angry Birds 


mail y ¡PREMIO! 


Ya a la venta 
New Super Mario Bros, 2 


Albert Adroer Prats 


MIRA LO 
UE HAN 


ICHO. 


“Tenemos otros 
dos títulos en desa- 
rrollo. Uno es una ІР 
propia, y el otro está 
basado en una gran fran- 
quicia que verá la luz en 
2015. Así que esperamos 
que Wii U tenga un 
estreno exitoso.” 
STRAIGHT RIGHT, 
Mass Effect 3 


¡Vaya que si habrá un Botón Deslizante 
Pro XL! Está en camino, y ya tenemos 
la primera imagen. Como veis, su dise- 
ño se ha estilizado para resultar más 
ergonómico. La trilogía de Inazuma 
(con sus seis versiones en total) rena- 
cerá en 3DS con gráficos renovados y 
un probable efecto 3D. Lo más parecido 
al programa embajador de 3DS será el 
servicio Nintendo Network Premium, 
un pack de ventajas como un 10% de 
descuento por cada contenido descar- 
gable durante dos años, y un programa 
de puntos canjeables para futuras com- 
pras digitales. Respecto a los precios 
de Wii U, son los que han facilitado las 
diferentes tiendas. Busca y compara. 


Alberto Romero 
¡Hola a todos! Me llamo Alberto y me 
gustaría comprar la 3DS XL para estas 
navidades pero no sé con qué juego 
estrenarla. Me gustan Mario, Zelda, 
Pokémon, Kid Ikarus... Estoy hecho un 
verdadero lío. ¿Qué me recomendáis? 


DMario 3 
sigue siendo una 
opción más que 
interesante para tu 
305. Desde luego 
es uno de los más 
rejugables que vas 
a encontrar en su 
catálogo. 


> us 
es uno de 
los títulos 
que mejor 
aprovecha 
la pantalla 
enorme de la 
XL. Y atentos 
a su colección 
de cartas, las 
querrás tener 
todas, todas. 


“En la vida real, los seres 
vivos no se pueden combi- 
nar, y por eso estos Pokémon 
(Kyurem Negro y Kyurem 
Blanco) dan un poco de miedo. 
Son extraños pero tienen 
cierto atractivo.” 
Takao Unno, director de 
Pokémon Blanco 2 y Negro 2 par: Tos, 
Jean-Phillipe Caro, director 
creativo de ZombiU 


UNA DE NÚMEROS 
DE POKéMON 


BLANCO Y NEGRO ha vendido 13.68 
millones de copias en todo el mundo de 
septiembre de 2010 a septiembre de 201. 


19.000 millones de Pokémon Trading 
Card Game se han venido en 65 países, 
hasta septiembre de 2011. (Datos de РС) 


La serie de televisión se ha licenciado a 
160 países, en más de 30 lenguajes. 


La web Pokémon.com tiene 2.4 
millones de usuarios únicos (РКІ abril 


¿Habrá Majora's Mask para la 3DS? 2012) 


¡Gracias seguid así! 

Sinceramente, cualquiera de los dos 
Marios te ofrecerá horas de entreteni- 
miento puro y duro, aunque Mario 3D 
Land es más rejugable, gracias a los 
niveles remodelados de la segunda 
vuelta, aunque conseguir un millón de 
monedas en New SMB 2 tampoco es 
moco de pavo. Pokémon B2yN2 es una 
garantía de calidad. pero el que mejor 
va a lucir tus recién estrenadas panta- 
llas XL es Kid Icarus, que además tiene 
un online explosivo. Y si nunca jugaste 
a Ocarina, no lo dudes in un segundo, 
ya que Majora's sigue siendo un rumor. y 


Dio 
los records. Ahora celebramos el estreno 
de las ediciones Blanca 2 y Negra 2. 


siguen batiendo todos 
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LOS FANS DE NINTENDO 


пу. 25 años. А pesar García. Fue uno de los 1.000 
del] paso del tiempo no deja de echar unas afortunados del sorteo de las Game Boy de 
cuantas horas con Game Boy o Super NES. Hobby Consolas. Fue su despegue nintendero. 


¿Cuál es el juego que más esperas de Wii U? 

New Super Mario Bros М. Me parece que va a ser un 
juegazo, con toda la esencia de la gran saga Super 
Mario junto con las nuevas innovaciones será muy 
especial 

¿Y el juego que menos te convence hasta ahora? 

El que menos me convence de momento es Call of 
Duty: Black Ops 2. Sinceramente no me veo jugando a 
un shooter con la Wii U. 


¿Cuál es el juego que más esperas de Wii U? 
Esperaré con impaciencia el nuevo título de “The 
Legend of Zelda”, como buen “zeldero” que soy. 

¿Y el juego que menos te convence hasta ahora? 
Assassin's Creed ІІ o Batman Arkham City. pero по 
porque no vayan a ser buenos juegos, sino por la 
diferencia de fecha de lanzamiento respecto а sus 
versiones de PS3 y Xbox360. ¿Realmente tiene sentido? 
¿Aportarán detalles tan diferenciados? 

¿Cuál sería el precio “correcto” para ti de la consola? 
Me gustaría que costase que no fuera superior a 280€. 


Ц 
8 Miguel Ángel Marroqui 

Hola Revista Oficial. Me encanta la 
saga Smash Bros y estoy deseando 
que llegue el de Wii U. ¿Sabéis más 
о menos cuándo saldrá? También he 
visto que el juego se llamará Super 
Smash Bros Universe ¿es cierto? 

No sería un mal título a juzgar por el 
universo “Smash' que quieren crear 
Sakurai y Namco en torno a 3DS y Wii 
U, pero por ahora no es más que una 
hipótesis sin confirmar. La fecha de 
lanzamiento del juego también es un 
misterio, aunque si hacemos cálculos, 
podría llegar a mediados de 2014. 


Basicpack Premium Pack 


ants llegará 
aWii U en dos 
packs diferentes, 
uno de ellos con 
Portal incluido. 


a] 
РЕН 


Antoni Plaga; Jorge de la Torre 
Hola R.O.N. He leído en vuestra revis- 
ta que Skylanders Giants saldrá para 
Wii U. ¿Serán compatibles mi portal 
y mis Skylanders de Wii para jugar 
en Skylanders Giants de Wii U? Sobre 
Skylanders Giants, ¿va a haber ver- 
sión sin portal o no? ¿Todas las ver- 
siones traen un gigante? 
En efecto, el Portal de Wii será com- 
patible con el juego de Wii U, al igual 
que todos los muñecos disponibles. 
Skylanders Giants saldrá en dos packs. 
starter y booster, cada uno pensado 
para diferentes usuarios. Si tienes el 
portal, el booster; si no, el otro. Echa un 
ojo a la agenda de este mes. 


dí El presidente de Nintendo 
; Europa dip las та 


hibición de juegos que 
P harán que este Nintendo 
ШІ Direct del 14 de septiembre 
pase a los anales de la 
* historia de los videojuegos. 
Así lo vimos nosotro: 


=: 


e . 14 años. Ganó 
la Olimpiada Matemática Nacional para 
alumnos de 22 ESO. 


¿Cuál es el juego que más esperas de Wii U? 

De los anunciados hasta ahora, New Super Mario Bros 
U y Pikmin 3; aunque también estoy interesado en 
Batman: Arkham City por todas sus interacciones con 
el Wii U Gamepad que nos ha presentado. 

¿Y el juego que menos te convence hasta ahora? 
ZombiU. Aunque es un juego muy prometedor, el 
género de terror no me va. 

¿Cuál sería el precio “correcto” para ti de la consola? 
Teniendo en cuenta todas sus características, el precio 
correcto para mí oscilaría entre los 250 y 300 Euros. 


Pablito Casado 
Hola RON, es la primera vez que escri- 
bo. ¿Es mejor que compre el pack 
Wii U básico o el premium? ¿ Debería 
complementar Pokémon Blanco 2 y 
Negro 2, con RAdar Pokémon Radar y 
Pokedex 3D Pro? 
El pack Premium ofrece todas las ven- 
tajas posibles por 50€ de diferencia 
respecto al Basic, que sólo incluirá con- 
sola y GamePad. El Premium, еп cam- 
bio, incluirá el juego Nintendo Land, sin 
olvidar la suscripción gratuita al servi- 
cio Nintendo Network Premium por dos 
años. Complementar Pokémon Blanco/ 
Negro 2 con las nuevas aplicaciones 
de la eShop no es imprescindible, pero 
desde luego enriquecerá la experiencia, 
pues permite acceder a nuevas formas 
y a una enciclopedia con más de datos 
de más de 600 Pokémon. 


LOS DESAFÍOS ПЕ CÓDIGO AMIGO 


¡Amigos de la Revista Oficial Nintendo! De nuevo, mil gracias por vuestra 
colaboración. Hemos recibido un montón de correos con dibujos de Layton, 
imágenes de RA y cosas chulas de las que nos emocionan. 


Este mes... 
BONITO HOMENAJE A LAYTON... 


iVale, no os quejéis, este mes hay menos espacio pero está muy bien 
aprovechado con vuestras obras de arte! 


Vuelve la magia Pokémon. Y eso quiere decir que ya tenemos nuevo reto. Venga, 


t 
+ 
vamos, dibujos, fotos, imágenes RA, cartas, chistes, lo que queráis sobre el universo E A 
Pokémon será bien recibido y reflejado en estas páginas. е 7 { - 
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Те 


ШІП! 


A fondo Y 
PRIMER CONTACTO 


Te contamos al minuto nuestra 
primera hora probando el juego 


MULTIJUGADOR 
Con mandos de Wii y Wii U Gamepad 
colaborando... о по 
EL 30 DE NOVIEMBRE 
Será uno de los juegos de 
lanzamiento de Wii U 


244604 
Los chicos de la 
Revista Oficial y Hobby 
Consolas disfrutamos 
de su multijugador 


y [Nuestra 18 hora con él! 


EA MARIO BROS. 


Una nueva consola, un nuevo Mario y nuevas 
emociones. Te contamos cómo lo vivimos. 


ШЕ n la Wii U Experience de 
| Frankfurt probamos la casi 
РЭ totalidad de juego de lanza- 
miento de Wii М, pero Mario 
№ siempre será Mario, es decir, 
la estrella de cualquier fiesta. Fue el pri- 
mer título que nos lanzamos a probar, en 
multijugador y disfrutando del nuevo y 
rompedor modo Turbo, en el que el scroll 
no para... y la emoción tampoco. 


Cuatro jugadores con el mando de Wii y 
un quinto con el Wii U Gamepad, crean- 
do plataformas. La primera sensación es 
familiar, porque los controles son los de 
siempre: cruceta para movernos y boto- 
nes para saltar y correr. Y con los movi- 


mientos de siempre. Pero la segunda 
sensación... cuando nos damos cuenta 
de que no podemos parar o nos pilla el 
scroll y perdemos una vida, es diferen- 
te. Te lo contamos con detalle en las 
siguientes páginas, pero lo que quere- 
mos transmitir aquí es que Nintendo 

se ha esforzado mucho con este jue- 

go. Para mantener la jugabilidad clásica 
pero aportando ideas nuevas, como las 
Partidas Turbo, los nuevos Desafíos o la 
posibilidad de jugar con nuestros Miis. Y 
para llenarlo de contenido, convirtiéndolo 
en una experiencia muy duradera tanto 
si jugamos en solitario como en compa- 
піз. Y, claro, es el Mario más bonito de 

la historia, el primero en Alta Definición. 
¿Quién se lo va a perder? 4 
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Nintendo retoma 

la sana costumbre 
de acompañar el 
lanzamiento de una 
de sus consolas соп 
un juego de Mario. 
Gran decisión. El 30 
de noviembre. 
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New Super Mario Bros U 


A nuestra disposición tuvimos niveles variados en el modo 
Partida Turbo: el scroll es constante y va más rápido a medida 
que cogemos monedas. Y el quinto jugador creando plataformas 
a toda velocidad. Os contamos cómo nos fue minuto a minuto. 


¡Primer impacto! Esto es 
el caos. El scroll nos per- 
sigue y hay que saltar 
más rápido que nunca, 
ідие poco tiempo рага 
pensar! Jamás habíamos 
sentido un Mario tan 
vibrante, Necesitamos 
unos minutos (y morir 
alguna que otra vez) 
para adaptarnos. 


El juego es precioso: Mario en HD 
y, cuando los jugadores nos separa- 
mos, vemos un panorama amplísimo. 
del nivel. Además, encontramos más 
zonas secretas, elevadas u ocultas, 
que nunca... Pero en este modo no 
podemos pararnos a explorarlas! 


LAS CLAVES 


Eso sí, los escenarios son 
puro Mario. Están las man- 
siones fantasma, los castillos 
y los exteriores desérticos o 
de hielo, las zonas acuáticas 
Si un jugador pierde una vida 
Vuelve a aparecer en una bur- 
buja... y cuidado, que si mori- 
mos todos a la vez hay que 
empezar el nivel. 


A 
есе ә aan 
2 
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e 
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Vale, el quinto jugador puede 
tener buena intención pero 
entorpece el camino de sus 
amigos sino es rápido... o 
puede hacerlo aposta. Pero, 
site va cogiendo el trangui- 
Шо, hace cosas como esta; iel 
camino así es más seguro! 


Nuevos y pequeños Yoshis 
que podemos agarrar... y 
cuando saltamos, isorpre- Р. 
sal A agitar el mando de 
Wii, Yoshi se hincha como 
un globo. Ideal para alcan- 
zar zonas secretas. Además, 
pronto aparecen también la 
Flor de Fuego y el nuevo traje 


de murciélago. 20 


N 
"E 


кені” 


Por fin nos coordinamos bien: 
si su colega pone las plata- 
formas en el lugar adecuado, 
un jugador hábil es capaz de 
avanzar por los niveles a toda 
velocidad. ¡Creamos nuestras 
propias jugadas perfectas! 
¡El sueño de todo los jugado- 
res expertos de Mario! 


TRÍO DE ASES 


еттен 
ШТ 


AAA ЖС) 
Salió hace un par de meses 
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Nintendo Land 


El “Party Game” más legendario, 


ATRACCIÓN » 


TOTAL 


EL PARQUE DE ATRACCIONES DE NINTENDO ESTÁ A PUNTO DE ABRIR 
SUS PUERTAS EN Wii U, CON 12 ATRACCIONES INSPIRADAS EN LOS 
JUEGOS DE TU VIDA. LLAMA A TUS AMIGOS, QUE EMPIEZA LA FIESTA. 


conferencia en el E3 del junio pasado debía ser 

Nintendo Land, era por algo. Y es que este títu- 
lo tiene una función muy importante, y es demostrar 
que Wii U ofrece nuevas posibilidades de juego y, 
sobre todo, que estas son divertidas y únicas, nue- 
vas y apasionantes. Otra prueba de confianza es que 
Nintendo ha asociado a las diversas atracciones de 
Nintendo Land a los nombres de sus franquicias 
principales, al inmenso prestigio de Mario, Zelda о 
Metroid. Y, de paso, ha cumplido un sueño para los 
Nintenderos: tener en un solo título los mundos de 
sus personajes favoritos. El resultado, ya os lo ade- 
lantamos porque lo hemos probado, es muy diverti- 
do y, como diría Miyamoto "pensado para arrancar- 
nos una sonrisa”. O unas cuantas carcajadas. 


Multijugador revolucionario 

Ya no vamos a hablarte de minijuegos, sino de 
atracciones. Primero, porque Nintendo Land estará 
organizado como un parque temático. Y segundo, 
porque aquí de minijuegos nada: cada atracción será 
un juego en sí mismo, con diversas fases y retos y, 
en ocasiones, más de un modo de juego. Además, 
Nintendo Land se ha pensado para exprimir al máxi- 
mo el nuevo Wii U Gamepad y el concepto de juego 
asimétrico. ¿Qué es el juego asimétrico? Pues una 
experienciá de juego en la que un jugador tiene una 
perspectiva diferente de la acción, o sus propios 
objetivos, o una forma de control distinta....o todo 

a la vez. Imagínate un “pilla-pilla" еп el que, cuatro 
amigos juegan en la tele, con perspectiva en terce- 
ra persona, persiguiendo a un jugador que recorre 


S Nintendo decidió que el juego estrella de su 


NINTENDO LAND LLEGARÁ PLETÓRICO DE 


el mismo laberinto pero viendo la acción en la pan- 
talla del mando de Wii y con una vista elevada que 
le da ventaja para ver la posición de sus rivales. O 
una batalla en la que un jugador pilota una nave en 
la pantalla del Wii U Gamepad y otros dos tratan de 
derribarle con sus personajes desde tierra. Una nue- 
va forma de entender el multijugador. 


¿Se puede jugar en solitario? 

Nintendo Land se jugará en red local. No habrá раг- 
tidas online, porque Nintendo ha pensado el juego 
para que lo disfrutemos juntos, viendo nuestras 
caras de estupefacción. Pero, ¿qué pasa si estás 
sólo en casa? Pues que hay varias atracciones para 
un sólo jugador, como Balloon Trip Breeze o Donkey 
Kong Crush tendrán gran variedad de fases y una 
mecánica arcade pero profunda. 

Además, el juego se guarda ases en la manga. De 
dos de sus atracciones no se han revelado aún más 
que sus nombres. Y del mundo central, el parque 
de atracciones, se han visto vídeos, pero no sabe- 
mos exactamente como funciona. Sólo que monto- 
nes de Miis pululan por él... ¿qué tendrá esto que ver 
соп Miiverse, la red social de Wii U que conectará а 
todos sus usuarios? 

Nintendo Land estará incluido en el Pack 
Premium de la consola. Este detalle, que los prota- 
gonistas sean Mii y que sirva como presentación de 
una nueva forma de jugar, recuerda mucho a Wii 
Sports, hoy todo un clásico. Pero creednos cuando 
os decimos que este juegos es más variado, más 
largo y... más divertido. ¿Estamos exagerando? 
Cuando lo juegues el 30 de noviembre, hablamos. Ф 


CONTENIDO, CON ATRACCIONES PARA UN 


JUGADOR Y OTRAS MULTIJUGADOR GENIALES 


Metroid Blast 
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Nintendo Land 


Las atracciones de Nintendo 


Ya hemos disfrutado de nueve de las atracciones de Nintendo Land en todos su 
esplendorosos modos, multijugador o en solitario. Una mezcla de géneros asombrosa. 


a Вл 


В Juego: 


Género: NN) Género: 


a e Mara Cuatro Pikmin y un Olimar zurrando a decenas de 
еее enemigos. Olimar, además, puede agrupar a los otros jugadores y lanzarlos, 
El avance de los personajes es automático, y nosotros peleamos sin parar. Е НЫСЫ ЗВ ое а АННО: лее 


as 
ы Јиедо: 
=> 


Género: 


Juego asimétrico: un fantasma, que juega con el 
Gamepad, trata de atrapar a los cuatro Mii que juegan en la tele... y que no 
pueden verle а no ser que le enchufen con la linterna. Divertidisimo. 


Otro escondite genial. El jugador con el Wii U 
Gamepad debe aguantar dos minutos sin que le atrapen, y cuenta con la 
ventaja de una vista del mapa completo. Hay varios laberintos distintos. 


AUN POR REVELAR. 


HAY OTRAS TRES 
ATRACCIONES 


No se han presentado de 
forma jugable, aunque una 
se ha revelado en vídeo 
Captain Falcon Twisted Race 
De los otros dos no hay más 
información oficial que su 
título. Os contamos en qué 
videojuegos están basadas y 
las sospechas generadas por 

Е lo que se ha visto de refilón 

El jugador con el mando de Wii controla una nave, еп algunos vídeos del juego 

bien para luchar contra los personajes que juegan a pie o, en un segundo E 

modo de juego, colaborando con ellos contra enemigos de la saga Metroid (eps 
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Juego: BALLOON TRIP BREEZE 


Género: ARCADE 
1juga 
Manejando a пи 

táctil, volamos por los 


бп, son cuatro los juga 
gen caramelos y el quinto, cor i U Gamepad, trata а 
dirigiendo a dos guardias a la on cada stick. 


ГАРТАЛ] ТТ 


MISTER 


Race Against Time PA 


24 Undersea Party Grooves! fhe Smack Trai ES 


Juego: Juego: Juego: 
Género: Género: Género: 
Jugadores: Jugadores; Jugadores: 
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Tekken Tag Tournament 2 Rayman Legends ZombiU | 


para Wii U 


Así se presenta el FIFA más accesible de la historia, 
junto a un aluvión de títulos que marcarán el naci- 
miento de Wii U. Y todos tienen una característica en 


Sonic All Stars Racing 


i 


| тағ үс зын és bo 
Кк ы ағы 
E 


Ninja Gaiden 3 Razor's Edge Le 


común: ninguno está firmado por Nintendo. 


Tank! Tank! Tank! 


= FIFA 13 


EL NUEVO GAMEPAD PONE EL FÚTBOL TOTAL AL ALCANCE DE TODOS. Y PRO- 
METE LA EXPERIENCIA MAS REALISTA JAMAS VISTA EN UN CAMPO DE JUEGO. 


EA SPORTS. 
30 NOVIEMBRE. 
MODOS EXCUSIVOS MANAGER + С0-ОР 


I nuevo FIFA 13 estará disponible 

en Wii U el mismo día que la con- 

sola, es decir el 30 de noviem- 

bre. En esencia, será el superjue- 
go de fútbol que llega solo un poco antes 
a PS3, Wii y X360. Con gráficos HD, el 
nuevo motor de impactos (forcejeos, 
cuerpo a cuerpo) y dribblings de preci- 
sión, que garantizan el máximo realismo. 
Pero va un paso más allá, ofreciendo una 
experiencia jamás vista en la serie FIFA. 
No lo decimos nosotros, lo dice Matt 
Prior, productor de FIFA 13 de Wii U, 
con el que hemos mantenido una larga 
conversación sobre las nuevas funciones 
que incorporará esta versión y la forma 
en que afectarán a lo que suceda en el 
campo (y lo que sentiremos los que nos 
pongamos a sus mandos). 


a jugadores de todo tipo. “Con el añadido 
de las funciones táctiles, creemos que: 
este el FIFA más accesible de la histo- 
па de la saga. Sabemos que hay mucha 
gente ahí fuera que ama el fútbol pero se 
siente abrumado al incorporarse a FIFA, 
porque es novato y porque el juego con 
mando requiere un nivel de habilidad y 
destreza que para ellos es intimidante. 
Con la funcionalidad del Gamepad, que 
resulta más familiar, junto a la entrada de 
modos de juego como Co-op y Manager, 
permitimos que todo el mundo le dé una 
oportunidad al juego”. 

El Gamepad realmente revoluciona la 
forma de jugar, pues ofrece un control 
muy preciso sobre el balón”, comenta 
Matt. Puedes pasar a otros jugadores 
simplemente tocándolos, chutar (libre 
directos, penaltis siguiendo la acción 
desde la visión del jugador o con girosco- 
pio) y desplazar a cualquier futbolista a la 
zona del campo que elijas. Combinando 


VA UN PASO 


MÁS ALLÁ. EL HARDWARE DE 
Wii U AÑADE UN VALOR REAL 
A LA EXPERIENCIA FIFA 


“А menudo vemos como juegos lanza- 
dos para consolas nuevas no pasan de 
ser simples 'ports', incapaces de sacar 
todo el potencial de la máquina -comen- 
ta Matt- por eso era clave para nosotros 
desarrollar características que utilizaran 
el hardware de Wii U para añadir un valor 
real a la experiencia FIFA”. La diferencia 
va a estar sobre todo en el Gamepad. El 
nuevo mando permite sentir algo que 

es imposible en otras consolas, pero 
además se han implementado nuevos 
modos exclusivos y se ha trabajado con 
pasión en la idea de hacer FIFA accesible 


Gamepad y modo mánager, es don- 

de obtendrás resultados demoledores. 
“Puedes analizar estadísticas detalladas 
y rendimiento de cada jugador, cambiar 
formaciones, hacer sustituciones, ele- 
gir tu táctica entre millones de posibles 
combinaciones, sin parar el juego”. 

“No hemos querido simplemente tras- 
ladar a Wii U la experiencia de jugabilidad 
de la saga, sino crear una experiencia 
única para la consola”. En ello influye 
que el juego lo ha desarrollado un equipo 
independiente. Y ha sido un verdadero 
reto, pues se ha creado al ritmo que la 
propia consola, y “Nintendo ha sido Y 


EA Sports se lo está currando para que su juego estrella aproveche 

al máximo el Wii U Gamepad. En las faltas y penaltis, la pantalla del 
mando mostrará la acción desde los ojos del jugador, y podremos usar 
el control táctil para disparar. Durante el juego, visualizaremos el mapa 
y bastará con pulsar en uno de nuestro jugadores para tomar su control, 
o en un rival para asignar marcajes. Y el modo Manager permitirá que, 
mientras otros manejan a los jugadores con el mando de Wii, quien lleve 
el Gamepad transmita órdenes desde la banda y cambie estrategias. 


— > 


| mostrará gráficos 
HD, y respecto 


alas de otras 
consolas, el 
сатро de juego 
es más detallado 
y realista 


"FIFA 13 
т. - 


алы у 5.4. 
245242. 


pretende sentar 
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para Wii U. 
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2 más que un simple 'partner'; nos ha 
ofrecido ayuda técnica cuando lo hemos 
solicitado y han sido siempre muy cola- 
boradores”, asegura Prior. 


Dos modos exclusivos 

La idea era también sentar las bases 
para futuros FIFA. Así, además del tra- 
bajo en el Gamepad hay que destacar 

los dos modos exclusivos Manager y 
Со-ор. “El manager es una de las opcio- 
nes que abre el juego al público ‘casual’ y 
al tiempo ofrecer mucho a los “gamer: 
lo define Matt. En el manager no solo nos 
convertimos en entrenador y aplicamos 
decisiones tácticas, además podemos 
hacer que los jugadores se desmarquen, 
о forzar marcajes individuales, gritarles 
instrucciones... ¡Incluso podemos moti- 
varles en el descanso con una buena 
charla! Se puede gestionar al equipo en 
todos los modos principales, incluyendo 
torneos y carrera, y tomar el control si las 
cosas по van como queremos. Y aten- 
ción, si te gusta jugar en familia, el estilo 
“asimétrico” estará presente: en el modo 
со-ор, un jugador ejerce de manager vía 
Gamepad y los otros tres controlan la 
acción con sus wiimotes. Según Matt 
Prior, “el cooperativo permite a los miem- 
bros de la familia, sea cual sea su destre- 
za, participar en la experiencia FIFA”. 

¿Y el modo online? “Queríamos 
asegurar una rica experiencia online 
-comenta Matt- de modo que habrá 
modo Cara a Cara, con ascensos y des- 
censos contra cualquier jugador del 
planeta. Tenemos online amistosos y 
customizados, podremos subir repeticio- 
nes a la web para que las vean nuestros 
amigos. Es más, a través del Gamepad 
sabremos qué amigos están conecta- 
dos y podremos desafiarles a un partido. 
Será con la nueva barra social que se ha 
implementado. Allí verás el estado de tus 
amigos: si están en FIFA, podrás invitar- 
les usando el sistema de mensajes de la 
pantalla táctil”. 

A todo esto le podéis añadir las bonda- 
des de licencias y clubes, con Ligas de 23 
países, 50 selecciones nacionales... Por 
estrellas no va a quedar. Aunque después 
de leer esto coincidiréis con nosotros en 
que la estrella será el Gamepad. 


MÁS JUEGOS 


ЕЕ 


аа SPORTS CONNECTION será una 
ЭЙИ experiencia multideportiva al estilo 
Wii Sports, con la firma de Ubisoft. 
Fútbol, Golf, béisbol, tenis, fútbol 
americano y carreras de karts, en su 
| versión más arcade, desenfadada y 
— multijugador, combinando los usos de 
222. los mandos de Wii y Wii U. 


ƏLas mejoras 
de la edición 
13 estarán bien 
reflejadas en 

Wii U: motor 

de impactos, 
dribbling de 
precisión... 


ҒІҒАІЗ LO HA DESARROLLADO UN 
EQUIPO INDEPENDIENTE, FORMADO POR 
30 PERSONAS... QUE LLEGARON A SER 100. 


es un simple 
port a Wii U del 
juego, sino que 
se ha creado una 
experiencia FIFA 
única para la 
consola. 


P 


VAN PERSIE 


PAULO FERREIRA 


MADDEN МРТ. 13 es la otra gran 

Ê apuesta deportiva de EA Sports que 
también llegará a Wii U, con una 
perfecta recreación de la competición 
de Fútbol Americano profesional y el 
uso de la pantalla del Wii U Gamepad. 
Ofrecerá diferentes perspectivas de 
juego y opciones estratégicas. 
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¡Darksiders ІІ «Tekken Tag Tournament 2 


THQ 
30 DE NOVIEMBRE 
GESTIÓN TÁCTIL DE MENÚS 


ventura con todas las letras es lo 
que nos ofrecerá Darksiders ІІ. En 
el papel de Muerte, el Jinete del 
pocalipsis, intentaremos dete- 
ner la guerra entre ángeles y demonios. Y 
para ello exploraremos un inmenso mundo 
de oscura fantasía, peleando contra criatu- 
ras terribles, explorando tenebrosos esce- 
narios, resolviendo puzles y cruzándonos 
con las más asombrosas criaturas ima- 
ginadas por el genial dibu- 
jante Joe Madureira. 


Si algo debes saber de 
Darksiders |І es que será un juego inmen- 
so, una aventura que integrará todo tipo 
de mecánicas, géneros y situaciones. No 
en vano esta saga se ha comparado con 
Zelda en numerosas ocasiones. La acción 
tendrá un papel fundamental, ya que 
Muerte tendrá un estilo de combate ver- 
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EN ESTE DESAFÍO VAS CON LA MUERTE 


sátil y veloz, realizará combos como un 
rayo y conseguirá durante el juego armas 
de todo tipo. Para explorar los escena- 

rios usaremos habilidades plataformeras 
como correr por las paredes, y en las maz- 
morras “tipo Zelda” resolveremos inge- 
піоѕоѕ puzles. Además, la versión de Wii 

U incluirá la gestión táctil del inventario y 
las habilidades de Muerte (que, por cierto, 
mejorarán con la experiencia al más puro 
estilo de los juegos de rol) y, atención, la 
aventura paralela Argul's Tomb, que en las 
otras versiones es un contenido descarga- 
ble de pago. Para que os hagáis una idea 
de lo increíblemente variada que será la 
aventura, tan sólo en los primeros minutos 
de Argul's Tomb ya habrás peleado cuer- 
po a cuerpo al más puro estilo beat'em 

up, acabado con hordas de monstruos а 
tiros con una ametralladora, o resuelto 
puzles usando la habilidad de Muerte de 
conectar portales mágicos. Todo, con una 
ambientación alucinante, tanto por los рге- 
ciosos gráficos que pone en pantalla Wii 

U como por la imaginación que destila el 
diseño de personajes y escenarios. 


2 


miedo а 
nada. Combatirá, 
explorará y tendrá 
que impedir una 
apocalíptica guerra 
entre ángeles y 
demonios, 


NAMCO BANDAI 
30 DE NOVIEMBRE 
MODO “С05ТИМЕ DE JUEGO DE NINTENDO 


ntre los g 
Tekken es 


Tekken Tag Tournami 
50 personajes (1 
luchadores de la his 


ques, como 
les, en los que 


SKYLANDER GIANT! 
j erados de 
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ps Effect 


Әсіепсіз- 
ficción enun 


NUEVAS PANTALLAS 


MASS EPPECT 3 


EL DESTINO DEL UNIVE 
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Œ MAPA Y SISTEMA DE ÓRDENES TÁCTIL 


asaga M 
el prestig 


de las consolas. Y ahora, acompa- 
ñando el lanzamiento de Wii U, nos llega 
su tercera entrega, que mezcla la acción 
y el RPG con una historia más grande 
que la vida... del todo el Universo, 


El mayor héroe de la galaxia 
Tú serás el Comandante Shepard, un 
personaje que crearás a tu medida 
(incluido su sexo) con ип completísi- 
mo editor. Como descubrirás gracias al 
cómic digital incluido que 

dos entregas anteriores, $ 
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3 Rayman Legends, 


E 


A 


RSO EN TU GAMEPAD 


de las pocas personas que han hecho 
tte a los Segadores, terrible raza alie- 
a que ahora amenaza а toda la vida 
un . Mejorando constantemente 
nuestro increíble armamento de alta tec- 
nología y dirigiendo a nuestro comando 
con ип сотодіѕіто sistema de órdenes 
Effect nos sumergirá en un 
по de razas inteligen- 
arajes alienígenas y ciencia futuris- 
ta. La versión de Wii U incluirá de serie 
el final extendido y la aventura From 
Ashes, DLC de pago еп o er: 
Y la guinda del juego la pondrán las 
s multijugador: un modo online 
para 4 en el que podremos elegir perso- 
naje entre múlti para acabar 
con los Segadores en los escenarios cla- 
ve de la aventura. Toda la vida del univer- 
so te necesita, no ignores su llamada. 


RAYMAN LEG 


ENDS 


HAY UN PLATAFORMAS TAN BUENO COMO PARA COMPETIR CON MARIO 


Эта fases 
musicales, en 
las que saltaremos 
al ritmo de la 
música, prometen 
hacer que se nos 
salga el corazón 
por la boca, 


= UBISFOT 
№ 30 DE NOVIEMBRE 
№ JUEGO ASIMÉTRICO CON GAMEPAD 


гепёйсо, delirante y precioso son 

tres adjetivos perfectos para este 

plataformas multijugador que 

estará disponible el mismo día 
que la consola, sin miedo a coincidir en 
las tiendas con New Super Mario Bros. 1). 
Los cuatro protas serán Rayman, Globox, 
‘ип mago Teensie y Bárbara, guerrera 
heroina que debuta en este juego. Y cla- 
ro, luego estará la rana voladora... 


El quinto elemento 

Mientras cuatro jugadores saltan como 
locos usando mandos de Wii, el quin- 
to manejará a Murphy, el batracio, en 
un perfecto ejemplo de juego asimétri- 
со: dirigiremos sus desplazamientos en 
la pantalla táctil, del Wii U Gamepad, 
moviendo plataformas, cortando cuer- 


das para que nuestros amigos se agarren 
a ellas o tocando а los Lums para que 
puntúen doble... Y el giroscopio del Wii 
U Gamepad también entrará en juego, 
porque tendremos que girarlo para incli- 
nar ciertas plataformas. Además, la par- 
ticipación de Murphy será importante en 
los combates ya que distraerá a los ene- 
migos para que bajen sus defensas: iun 
puñetazo de Rayman y a dormir! 

En general, Rayman Legends no dará 
tregua a los jugadores, pero lo mejor 
vendrá con las nuevas fases musicales. 
Mientras Murphy activa interruptores al 
ritmo de la música, el resto de los juga- 
dores emprenderán una carrera contra el 
scroll de la pantalla saltando y derribando 
obstáculos sin margen para el error. 

El sentido del humor más delirante y 
sin complejos redondeará un juego que 
destilará locura y que convence a todo el 
que lo prueba. Puede ser la gran estrella 
por sorpresa del lanzamiento de Wii 1) 
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Scribblenauts Unlimited = Мпа Gaiden !! = ее еее 


NUEVA INFO 


LA IMAGINACIÓN NO TIENE LÍMITES EN Wii U 


WARNER INTERACTIVE 
PERIODO DE LANZAMIENTO 
EDITOR DE OBJETOS TÁCTIL 


alucinantes que jam: 
hayas vivido en DS saltará 
a Wii U rompiendo todos 
sus límites. El joven Maxwell volverá 
por los escenarios, 
ello la herramienta que 
criba el nombre 


la boca abierta en DS, se multiplica- 
rá por mil en Wii U. Primero, porque 
los escenarios serán mucho más 
amplios, y además estarán con 
tados en forma de mundo abierto. 
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Pero lo qu ún más alucinante 
es el nuevo editor que nos permitirá 
r obj Ya no sólo cambiare- 
mos el color, el tamaño o el material 
que todo lo que invoquemos, sino que 
podremos modificar sus componen- 
| crear un р 

das y motor para que corra аш 
pele? Tu imaginación será el límite, y 
la pantalla táctil te 5 
clar elementos con total 

Además, Scribblenaut: 

les, ya que рх 


соп el Wii U Gamepad) en un nuevo 
modo aún por revelar. Y, por si fu 
poco, cuidará más la historia. presen- 
tando а la familia de Me ll, que 

ne la friolera de 41 hermanos, inclui- 
da una gemela llamada Lily. Aquí 
magja se huele de lejos... 


RAZOR'S EDGE] 


E PERIODO DE LANZAMIENTO | % М 
м MISIONES EXCLUSIVAS, MENÚS TACTIL! 


5 
s una de las sagas hack & slash más famo В, 


historia, y llegará a Wii U con una versión muy, muy 
renovada de su tercera entrega. La cosa es sencilla; 


| ninja Ryu Hayabusa atraviesa los escenarios. y а 
sus enemigos, haciéndolos cachitos con su katana, porque 
el juego шу gore. 

Dos serán las grandes novedades del juego en Wii U: 
la primera, misiones inéditas protagonizadas Por Ayane, 
la ninja de Dead ог Alive. Estos niveles estarán perfecta- 
m ihtegrados en la historia del juego, con escenas 
cinemáticas п@шааз, y serán tan frenéticos y salvajes 
como los dé Ruy, Nosótros ya hemos podido jugarlos y 
Ayane Вага con un sencillo control de dos botones 
de ataque más uno'Páfa saltar, pero la variedad de combos 
será enórme, y por su puesto la muchacha se moverá como 
un rayo, enlazando animaciones con una fluidez y gracia 
únicas. La pantalla táctil delWii U Gamepad quedará para 
la gestióri de las armas y el uso de “піпроѕ" (pergaminos 
05)5 ecesidad de pausar el juego. Y la otra nove- 
á el aumento de la dificultad, del que podemos dar 
fe (no habrá enemigo pequeño) y que nos obligará a ser 
técnicos, y precisos en el combate... como el ninja más letal 


2 


llegará 
a WiiUcon 
una propuesta 
plenamente 
adulta, difícil y 
muy violenta. 


С 


/ NUEVAS PANTALLAS 


ARRIBA LAS MANOS: EST, 


WARNER INTERACTIVE 
PERIODO DE LANZAMIENTO 
USO EXTENSIVO DEL Wii U GAMEPAD 


este nombre: 


N 111 =P 5 Este рой se ha 


MUCHO CUIDADO: ESTE JUEGO 
ESTA ТАМ AFILADO QUE CORTA balanc 


cualquier vehículo qui 
un maestro del disi 


LEGO City será un juego muy ambicioso, 
que se desarrollará en una gran ciudad 
abierta y en el que Chase irá realizando 
misiones con el objetivo final de meter 


crimen organizado. El Wii U Gamepad 
convertirá en nuestro comunicador, 
тауб5 del cual recibiremos nuevas 
desde la central, y tam- 
bién nos servirá para buscar pis- 


incluirá muchísimas n 


s: la primera, conducir l 
decenas de vehículos: 5 
camiones o incluso helicópteros. Y la 
usar los disfraces de Chase, no 
para infiltramos, además para ganar 
habilidades: disfrazado drón, podre- 
ar una puerta, o con el traje de 
maquinaria. Una aventu- 
ra completísima que no abandonará el 
humor típico de los juegos de LEGO. 


DEste 


será uno de los 
vehículos con 
los que nos 
moveremos con 
libertad por la 
Ciudad de LEGO. 


S DETENIDO, MUÑECO 
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ZombiU «Са! of duty Black Ops И 
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ESTE OTOÑO SE LLEVA LA EPIDEMIA ZOMBI 


UBISOFT 
30 DE NOVIEMBRE 
USO EXTENSIVO DEL WI U GAMEPAD 


ombiU está muy lejos de ser un 
juego de zombis al uso, porque 


se trata del primero que se plan- 


tea una pregunta: ¿có 


lo algunas partidas, y 
uesta: muy difícil. 


El escenario ya impresiona: la orilla del 
Támesis, cerca de la Torre de Londre: 
de noche y una li ра de niebl: 
que hace difícil distinguir el hori: 
e. Tú avanzas con cuidado. p 
sabes que la ciudad está in 
de muertos vivientes y que uno solo 
puede pillarte por sorpresa, mor- 
derte y convertirte en uno de ellos. 
Cuando sales al muelle, ves un grupo 
a unos 100 metros. Son cinc 
no estás seguro. Llevas un rifle de 
francotirador y sabes que acaba- 


problemas, quiz 
aran hasta ti, 
= 
engala para que 
y pasar sin hacer ги 


Gamepad sin pausa 
de ti... ies uno de ellos! | 


de que te muer 
un ejemplo real de la última 
emos jugado, y una buena 
ra de que en ZombiU la tensión 
será constante. Morir es fácil y, aunque 
ontrolar a otro superviviente, 
tus valios bjetos y 
tendrás que buscar al zombi que antes 
eras tú ¡perarlos. ta 
cepción de puro “survival horror” y los 
inmersivos usos del Wii U Game) 
ZombiU ги 
terror única. Por derecho propio, una de 
las estrellas del lanzamiento de Wii U. 


bienvenidos.. 


2 
del ju 
de 


gador se 
olla en dos 


estará el an 


NUEVA INFO 


multijugador. 


DESDE EL DÍA DE LANZAMIENTO, EN Wii U 


ACTIVISION 
30 DE NOVIEMBRE 
FUNCIONES ESPECÍFICAS PARA EL PAD 


abía rumores, pero por fin se 
han confirmado: Black Ops Il 
llegará a Wii U, y sin un minuto 
de retraso. Será uno de los jue- 
gos que podrás comprar con la consola 
el día 30 de noviembre, y lo tendrá todo: 
una campaña para un jugador que se 
desarrollará en dos épocas distintas y el 
multijugador que todo el mundo ansía. 


La historia de Call of Duty Black Ops Il 
continuará.la trama del primer juego, con 
el mismo protagonista: el agente Alex 
Manson quien, intentando detener a un 


MÁS JUEGOS 


peligroso grupo terrorista, visitará esce 
narios de conflictos armados durante la 
Guerra Fría. Pero además, esta trama se 
conectará con otra que se desarrollará en 

ida por el hijo de Alex, 
David Manson. Y s ta ambientación de 
futuro cercano significará la inclusión de 
prototipos de armas actuales modifica- 
das con alta tecnologi: 


saga. Activision aun no ha 

de la versión Wii U (salvo que tendrá fun- 
ciones para aprovechar el Wii U Gamepad 
y que se podrá jugar con el Wii U Pro 
Controller), pero esperamos una barbari- 
dad de modos, inclu: ә el CODcasting 
para retransmitir las partidas, con un 
jugador haciendo de comentarista. 


007 LEGENDS 
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ЫТ 


ғ 


una muestra del 
acabado del juego, 
соп climatología 
en tiempo real y 
unnivel de detalle 
increíble. 


LA HISTORIA OCULTA DE LA GUERRA DE INDEPENDENCIA AMERICANA 


в UBISOFT 
30 DE NOVIEMBRE | 
E FUNCIONES ESPECÍFICAS РАВА EL PAD 


оп una ambición sin límites, 
Ubisoft tiene ya casi listo su 
Assassin's Creed ІІ, la nueva 
entrega de la saga que narra 
la guerra secreta a lo largo de la histo- 
ria entre el Clan de los Asesinos y los 
Templarios. Este capítulo se traslada al 
continente americano, donde un nuevo 
Assassin, Connor, seguirá con su cruzada 
mientras a su alrededor estalla la Guerra 
de Independencia americana. 


El nuevo escenario mostrará todo lujo de 
detalles, incluyendo la fantástica recrea- 
ción de las coloniales Boston y Nueva 
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York y, sobre todo, de una gran exten- 
sión natural formadas por bosques y 
montañas, con diferentes climatologías 
y vida animal. Los creadores del juego 
están orgullosos de cómo han adapta- 
do la mecánica típica de la saga a este 
entorno, con Connor trepando por árbo- 
les y rocas con la misma fluidez que por 
los edificios. Pero esta es solo una de las 
novedades de Assassin's Creed ПІ. El sis- 
tema de combate, que nos permitirá usar 
ип arma соп cada mano, se ha refinado 
para que sea clave la precisión al defen- 
der y contraatacar, se han añadido las 
alucinantes batallas de barcos, y Ubisoft 
no ha tenido miedo de ambientar una 
misión en un campo de batalla con cien- 
tos de soldados. Estamos ante otro de 
los juegos enormes que acompañarán el 
lanzamiento de Wii U. 


Q— 


| 
| 
і 
| 
l 
і 
l 
| 
И. 


әс 
prota, será 
medio indio y 
medio británico, y 
será un maestro 
conel arco y el 
Tomahawk. Un 
tipo letal. 


SEGA 
30 DE NOVIEMBRE 
NUEVOS MODOS EXCLUSIVOS 


onic es tan rápido que le ha dado 
tiempo a llegar al lanzamiento 
de Wii U, y además con un juego 


de velocidad secuela directa de 
Sonic & SEGA All-Stars Racing de Wii. La 
jugabilidad sobre ruedas de su predece- 
sor se mantendrá tal cual... pero la cosa 
cambiará mucho cuando tu vehículo se 
transforme para competir por mar y aire. 


Nosotros ya nos hemos puesto al volan- 
te del bólido de Sonic, en el circuito ins- 
pirado en el clásico Sonic: Adventure. 
Nuestras primeras sensaciones en carre- 
ra era conocidas: control muy arcade y 
los derrapes como elemento clave, pues 
nos sirven para acumular turbo que se 
libera al dejar de derrapar (¿alguien dijo 


Mario Kart? Bueno, no puede haber mejor 
referente). Pero las sensaciones cambian 
en otros terrenos: al llegar a un tramo 
acuático, nuestro vehículo se transfor- 
ma automáticamente en lancha motora, 
y pilotar sobre el agua es diferente: gira- 
mos más lentamente y hay que prede- 
cir hacia dónde nos lleva la inercia para 
hacer trazadas perfectas. Algo importan- 
te porque, aunque la zona acuática es 
bastante abierta, si trazamos bien pasa- 
mos por check-points que nos dar turbo. 
El festival del juego se adereza con 
los típicos items para fastidiar a los riva- 
les, como bolas de hielo o un motor que 
aumenta nuestra velocidad y abrasa a los 
rivales cercanos (aunque si abusamos de 
él explota). Sólo dos pegas: en la versión 
que probamos el “frame-rate” era mejo- 
rable, y no pudimos pilotar en los tra- 
mos aéreos, en los que nuestro vehículo 
se convierte en avión. Esperamos con 
ganas una versión más avanzada. 


| > 
de SEGA 
se lanzan ala 
carrera. Ahora sus 
vehículos vuelan 
o surcan el agua, 
transformándose 
cuando hace falta. 
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ı Tank! Tank! Tank! «МВА 2K13 = Batman 


й: 


AREA AR! 
AMENA ARAN 


TANQUES CONTRA MONSTRUOS 


м NAMCO BANDAI 
№ 30 DE NOVIEMBRE 
м MULTIJUGADOR LOCAL Y ONLINE 


ue un monstruo gigante inva- 
da tu ciudad no es motivo de 
preocupación si tienes un tan- 
que. De hecho, Tank! Tank! 
Tank"BBnvertirá las batallas contra 
bichos tamaño XXL en una fiesta para 
4 jugadores... Pero vamos por partes: lo 
que de verdad ofrecerá este juego es una 
enorme experiencia de acción arcade 
(de hecho se trata de una conversión de 
Una recreativa) en la que, manejando un 
tanque, lucharemos contra monstruos 
gigantes... o contra otros jugadores. 


Sí, en el modo historia del juego tendre- 
mos que detener a los monstruos que 
atacarán la ciudad. Un jugador manejará 
su tanque con el Wii U Gamepad, pero 


de un nuevo modo 
que permite a un 
jugador manejar al 
monstruo, 
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con control tradicional (la pantalla tác- 
til sólo se usará para seleccionar arma- 
mento) y el resto usaremos mandos de 


Wii. Y, hala, a hacer equipo contra drago- 


nes de tres cabezas, arañas gigantes o 
pulpos-robot armados hasta los dientes. 
Además de colaborar, nos será muy útil 


usar los power-ups que transformarán la 


torreta del tanque para que lance rayos 
láser o misiles gigantes. Y cuidadito, que 


si destruimos los interactivos edificios de 


la ciudad, nos penalizarán. 

Pero, si acabar con monstruos gigan- 
tes controlados por la consola te sabe a 
poco, podrás probar los modos Vs.: en 
equipos de dos о todos contra todos, 
disfrutaremos de batallas multijugador 
feroces y emocionantes. Además, la ver- 
sión de Wii U incluirá un modo de juego 
en el que uno de los luchadores puede 
controlar al monstruo. Y, ¿quién puede 
resistirse a aplastar a esos diminutos 
humanos y sus ridículas armas? 


EL JUEGO DE BASKET MÁS GRANDEL 


> 2K GAMES 
м PERIODO DE LANZAMIENTO 
в USOS EXCLUSIVOS DEL Wii U GAMEPAD 


BA 2K13 es uno de esos juegos que hay que ver 

еп movimiento. El realismo de los modelos de |05 

jugadores y la increíble suavidad y verosimili- 

tud de las animaciones hacen que, de lejos, pue- 
das confundirlo con la retransmisióN televisiva de un parti- 
do real. Y, cuando te pones a los mandos y compruebas el 
magnífico control y ves la infinidad de opciones (incluidas 
las competiciones online) te queda claro que, si amas el 
basket, vas a amar también NBA 2K13. 


Los mejores jugadores de la historia 

Los atractivos de NBA 2K13 no se quedan en permitirte vivir 
la temporada 2012-2013 de la NBA con todo lujo de deta- 
lles. Además, el juego incluirá equipos clásicos, entre los 
que destacará el Dream Team de Barcelona 92. Sí, la mítica 
selección americana con Bird, Magic, Jordan, Ewing, Barkley, 
Robinson... el mejor equipo de todos los tiempos. Además, 
nuestra versión, la de Wii U, permitirá tomar todas las deci- 
siones tácticas en tiempo real gracias a la pantalla táctil del 
Wii U Gamepad, Y además, el juego aprovechará el mando 
para una función de lo más curiosa: bastará enfocar con 

él la pista para ver una imagen infrarroja de los jugado- 

res que nos indicará su estado físico y si están “on fire”. Un 
detalle más para un juego deportivo sobresaliente. 


> 
como рог 


sistema de juego, 
МВА 2K13 aspira a 
ser el mejor juego de 
basket de la historia 
delas consolas. 


DE PLANETA LLEGARÁ A Wii U 
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armadura más 
tecnológica 
que nunca que 
podremos ir 
mejorando 
durante el juego. 


ЧЕМО INFO 


EL PROTECTOR DE GOTHAM 


WARNER INTERACTIVE 
PERIODO DE LANZAMIENTO 
USO EXTENSIVO DEL Wii U GAMEPAD 


a mejor versión de una de las 

mejores aventuras de los útli- 

mos años está ya casi lista. 

Сопуег 40$ en Batman y ence- 
rrados en Arkham, barrio de Gotham 
convertido en prisión de supercriminales 
vamos a tener que parar los pies a los 
peores villanos... y, por supuesto, al hom- 
bre que ha tomado el poder en la prisión: 
el psicópata asesino llamado Joe. 


Batman Arkham City Armoured Edition 
será una completa aventura en la que 
exploraremos, pelearemos y nos move- 
remos con total libertad por los tejados 
y calles de Arkham. El Caballero Oscuro 
será tanto un maestro del sigilo como 

un experto en la lucha cuerpo a cuerpo, 
y además contará con sus batgadgets. 
todos controlados desde el Wii U game- 
pad: será el escáner con el que rastrea- 
remos los escenarios en busca de pistas, 
nos servirá para dirigir el batarang o para 
lazar y recoger el batgancho. Pero ade- 
más su pantalla servirá para gestionar 

la armadura de Batman: en la versión de 
Wii U del juego, el protector de Gotham 
irá mejorando su traje con piezas que 
aumentarán su fuerza o su resistencia. Y 
aun así la cosa no será fácil, porque dete- 
ner a tipos como Dos Caras o el Pingúino 
siempre es peligroso. Menos mal que 
anda por ahí Catwoman y podremos 
jugar también sus misiones... así como la 
aventura La Venganza de Harley Quinn, 
DLC de pago en otras versiones. 
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6 
Hay tros gps, Wi y WG U 


1 MITO ң 
Mickey, Oswald y universos Disney | 
іскеу, 


5 
ENTREVISTAS | 


Epic Mickey 
Dos nuevos juegos en noviembre: Epic Mickey 2: El Retorno 
de Dos Héroes (Wii) y Epic Mickey: Mundo Misterioso (3DS). 
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| primer Epic Mickey fue todo 
un éxito que llegó a convertirse 
en el juego más vendido de la 
historia de Disney (sin contar 
títulos multiplataforma). Pero 
solo era el principio: pronto tendremos 
entre nosotros nuevas entregas para 
Wii y 3DS que llevarán la experiencia a 
un nuevo nivel. Este último mes hicimos 
una visita a Disney World en Orlando 
(Florida, Estados Unidos) para asistir a 


la presentación de Epic Mickey: Mundo 
Misterioso, donde pudimos jugar con 
él en 3DS y hablar con Warren Spector 


(creador de la saga) y Peter Ong (respon- 


sable de esta versión del juego). 


DreamRíft, el estudio de Ong, tenía una 
idea para un juego de 3DS: un platafor- 
mas en el que usar la pantalla táctil para 
hacer dibujos que tomarían forma en la 


pantalla 3D, para convertirse así en par- 
te de la acción. Cuando Warren Spector, 
creador de Epic Mickey y famoso tam- 
bién por haber “parido” la saga Deus Ex, 
vio еп lo que trabajaba DreamRift, lo que 
se le dibujó fue una amplia sonrisa en la 
Cara. No era para menos: Spector siem- 
pre había querido un Epic Mickey exclusi- 
vo para 3DS, y esta idea se adaptaba per- 
fectamente al sistema de pintar objetos 
que es la seña de identidad de la saga. Y 
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entonces los chicos de DreamRift ргори- 
sieron otra gran idea que fue aceptada 
de inmediato: convertir este juego en un 
tributo a Castle of Illusion de la consola 
Mega Drive, uno de los mayores clásicos 
videojueguiles de Mickey en su historia. 
Peter Ong, co-fundador de DreamRift y 
amante empedernido de ese título legen- 
dario, pensaba en honrar la historia de los 
videojuegos de Disney dentro del mundo 
del Páramo de Epic Mickey, del mismo 
modo que los títulos de Wii homenajean 
la historia de las películas de la compa- 
йа. Y по en vano, Mundo Misterioso luce 
Una estética a lo 16 bits que recuerda 

al sabor de los mejores plataformas de 
Super Nintendo, unidos a un gran uso de 
la pantalla tácil. 


Gracias a vuestro stylus podréis dibu- 

jar todo tipo de elementos que cobrarán 
vida en la pantalla superior, y borrar otros 
objetos que os impidan avanzar. Incluso 
podréis invocar a base de dibujos a dis- 
tintos personajes Disney que os ayuda- 
rán a derrotar a los enemigos. Y cuanto 
mejores sean vuestros trazos, mejor 
será el resultado: por ejemplo, si dibu- 
jáis bien un cañón arrasará con todos los 
malos, pero si lo trazáis mal podría aca- 
bar dañando al propio Mickey. ¡Que no os 
tiemble el pulso! Os vendrá bien hacerlo 
lo mejor posible para aplastar a vuestros 
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ddín se 
anunciaron por 
primera vez en 
la presentación 
de Orlando. 
Recuerdan al 
gran clásico de 
Aladdín de 
Super NES. 


Е 


07 


oponentes, comandados рог Mizrabel, la 
antagonista original de Castle of Illusion, 
que ha hecho resurgir el castillo del juego 
de Mega Drive en el Páramo, el mundo 
de Epic Mickey. Esta bruja tiene la habi- 
lidad de transformarse en distintos villa- 
nos de Disney, y en el castillo surgirán 
niveles basados en películas como Peter 
Pan, Alicia en el País de las Maravillas 

y Aladdín. Pero no sólo encontraréis a 
personajes hostiles en el castillo, sino 
que a lo largo de los niveles hay un gran 


número de personajes de todas las épo- 
cas Disney a los que podréis rescatar con 
solo encontrarlos. Con ello conseguiréis 
trasladarlos a habitaciones en las que os 
ofrecerán diversas misiones, y al cum- 
plirlas se os premiará con recompensas. 
Suena bien, ¿eh? Desde luego, muchas 
cosas suenan bien en este juego, que 
cronológicamente se situará entre Epic 
Mickey 1 y 2, y que gustará especialmen- 
te a los puristas de las plataformas 

y a los amantes de Disney. 


| ENTREVISTAS] 


ајагпоѕ a Orlando para la presentación de Mundo Misterioso 


Warren Spector 


"Queremos ayudar a Oswald a ser una estrella” 


Director creativo y fundador de Junction 
Point Studios (Epic Mickey 1 y 2). 


¿Por qué decidisteis desarrollar una ver- 
sión única de Epic Mickey para 3DS, en vez 
de realizar una adaptación de El Retorno 
de Dos Héroes? 

Cuando tienes a tu disposición una plata- 
forma con las capacidades únicas de 3DS, 
hacer un simple port no haría justicia ni a la 
consola ni a los jugadores. Sabíamos desde 
el principio que íbamos a hacer un juego 
completamente diferente, en una plataforma 
que tiene dos pantallas en vez de una y 3D 
sin gafas, lo cual es pura magia. He querido 
un Epic Mickey para 3DS desde que vi la con- 
sola en el ЕЗ hace dos años. 


УТАВВЕМ БРЕСТОР: HE QUERIDO UN 
EPIC MICKEY EN 3DS DESDE QUE VILA 


¿Podrías imaginarte El Rey León o La Sirenita 
sin canciones? ¿Por qué no incluir entonces 
canciones en los juegos Disney? 


¿Crees que es el comienzo de una popula- 
ridad a nivel masivo para Oswald? 
Ciertamente espero que lo sea, no sólo 

yo sino todos en Junction Point Studios. 
Creemos que le debemos algo, que se mere- 
ce más y que debe ser una estrella, y quere- 
mos ayudarle a ser esa estrella. Espero que 
hayamos hecho bien nuestra parte y que la 
gente empiece a apreciarle más. 


¿Qué ideas tienes para el futuro de la 
saga? Hace unos meses dijiste que te gus- 
taría que en Epic Mickey 3 la música tuvie- 
ra aún más protagonismo. 

Cuando empiezo a pensar en un nuevo pro- 
yecto, una parte de mi proceso es plantear- 
me algunas preguntas como: si consigo 
hacer tres juegos en este mundo y con estos 
personajes, ¿qué tres juegos serían? ¿Qué 
historia contaría? ¿Qué características juga- 
bles podría añadir? Me he planteado eso 

con todos mis juegos, incluso con los que 

по han tenido secuelas. Me lleva dos o tres 
años hacer un juego, іу si tiene éxito y hago 
tres juegos, podrían ser 10 años de mi vida! 
Tengo que asegurarme de que no me voy a 


CONSOLA EN EL E3 HACE 2 AÑOS” 


¿Cuál fue el mayor desafío a la hora de 
incluir escenas musicales en Epic Mickey 2? 
El mayor desafío fue convencer a la gente de 
que los jugones las aceptarían. Yo no tengo 
dudas de que a los jugones les van a pare- 
сег una pasada, pero había cierto miedo de 
que no comprarían el juego si hay canciones 
en él, lo cual me parece estúpido. El gran 
desafío fue hacer que la gente superara ese 
miedo y conseguir que lo llevasen a cabo. Es 
nuestro primer experimento en este terreno 
y veremos qué resultados da, yo estoy segu- 
ro de que irá bien y de que los jugones van a 
disfrutarlo. 


Yo creo que para un juego de Disney es 
perfecto tener algo como esto. 

¡Exacto! ¿Cómo podrías hacer un juego que 
homenajea 80 años de historia Disney sin 
meter canciones en él? No hace falta ni 
decirlo. Todos los clásicos de Disney tie- 
пеп canciones que todo el mundo recuerda. 


aburrir, así que planeé tres juegos... en reali 
dad cuatro. Sé que puedo hacer como míni- 
mo tres, y probablemente más. Y la música 
es... bueno, la verdad es que no quiero hablar 
sobre ello. Sé lo que me gustaría hacer si 
llego a hacer Epic Mickey 3, pero hay que 
hacer un montón de experimentación y pro- 
totipos antes de estar preparado para hablar 
sobre ello. Pero ya sé lo que hacer, así que 
no te preocupes, va a ser guay si llegamos 

a hacerlo. 


¿Cuál es tu película Disney favorita? 

En cuanto a cortometrajes, mis favoritos 
son The Mad Doctor (1933) y Clock Cleaners 
(1937). Si se trata de largometrajes ani- 
mados, me quedo con La Bella Durmiente 
(1959). Y si hablamos de largometrajes de 
carne y hueso, tengo especialmente en mi 
corazón a Un sabio entre las nubes (1961) y 
El extraño caso de Wilby (1959). Las vi en mi 
infancia, y aún las adoro. 


Peter Ong 


"Disfruto explorando 
nuevos tipos de jugabilidad” 


¿Qué elementos 
compartirá Mundo 


de Mega 
Drive y qué elementos 
compartirá con la saga 
Epic Mickey? 

Crecí con Castle of 
Illusion, y cuando empe- 
cé a desarrollar juegos 
mpre fue una inspi- 
ración muy importante. 
Esta vez he tenido la 


oportunidad de dirigir Dedin, creativo 
і i y co-fundador de 
un tributo a ese juego  DreamRift (Epic Mickey: 


y hemos intentado 
traer de él todo lo que 
hemos podido. Hemos recuperado y reinterpreta- 
do mucha de la música, que esta vez está total- 
mente orquestada. Además, hemos usado efec- 
tos de sonido similares, pero hechos con tecno- 
logía moderna, y los movimientos y animaciones 
de Mickey también están inspirados por Castle 

of Illusion. En cuanto a la saga Epic Mickey, este 
juego también transcurre en el Páramo, el lugar al 
que van las cosas Disney cuando по son tan popu- 
lares, уа que Castle of Illusion es un juego antiguo 
del que la gente ya no habla mucho. 


Mundo Misterioso). 


Después de desarrollar juegos para DS, ¿cómo 
ha sido la experiencia de trabajar en 3DS? 
Trabajé en dos juegos para DS: Henry Hatsworth 
in the Puzzling Adventure y Monster Tale, Disfruté 
mucho explorando nuevos tipos de jugabilidad 
que eran posibles gracias a las dos pantallas. 
Nunca sentí que fuera suficiente con poner sólo 
algo como el mapa en la pantalla táctil, sino que 
siempre he querido usar la doble pantalla para 
crear un nuevo tipo de experiencia de juego. Con 
3DS nos ilusionó que, al ser la sucesora de DS, 
podíamos explorar el mismo tipo de ideas y al 
mismo tiempo también el efecto 3D. Queríamos 
aprovechar este nuevo efecto con algo que la 
gente se esperase menos: gráficos clásicos al 
estilo 2D con mundos y personajes de Disney. 


¿Qué juegos has jugado este año? 

Hace poco empecé con New Super Mario Bros. 
2, y tengo muchas ganas de jugar a Paper Mario: 
Sticker Star cuando esté disponible. Otro juego 
al que he jugado mucho es Ghost Recon: Shadow 
Wars, un gran juego de cuya calidad no todo el 
mundo es consciente. Es un RPG estratégico muy 
distinto de otros juegos basados en Tom Clancy. 


¿Cuál es tu película Disney favorita? 

La Bella y la Bestia, que además es probablemen- 
te mi película de animación favorita de la historia. 
Por eso quise que el personaje de Bestia fuese el 
primero al que rescatas en el juego. 
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Está claro que 3DS es una consola multijugador por 


vocación, por eso nos hemos propuesto seleccionarlos 
mejores títulos para disfrutar juntos en red y online. 


Jugadores 


1-2 


red 


LEGO 
Batman 2. 


Modos multijugador: Historia y misiones nn 


Los LEGO recuperan la tónica do odiare 

toda la vida, y encima este tjeffé el encanto de incluir a todos 
los héroes de DC. Tanto la historia como las misiohes que des- 
bloqueamos están pensadas para disfrutarse а dables, hasta 
el punto de que, si jugafos en solitario, un зедипв регзопа- 
je nos acompaña góñtrolado por la consola. Y no sóla pelear. 
resolver puzles хе dos también es más зайзРасо о: Casi 
(9405 están pénsados para que realicemos acciones ЭБШ, 
Meds, como activar interruptores а la vez. 


Jugadores < Jugadores 


2”. | = 
19 Nintendogs Ў Роб е 17 Starfox 64 3D т 


Га y la Máscara 
¡y ton ааа 
Intercambio de datos por Streetpass y Spotpass 


No tiene modos multijugador, pero es lo 
de menos: inmediatamente se convierte 
en una experiencia social. La educación 


de la mascota es cosa de toda la familia = 


(sobre todo si hay hermanos pequeños 
en casa), y mediante Streetpass y 
Spotpass interactuamos con las 

otas de otros jugado! 


Nintendogs es una gran manera de et 
los peques cómo se cuida una mascota. 


No tiene multijugador como tal 


Un caso parecido: aunque se trata de 
una aventura para un solo jugador, ya 
se ha convertido en un clásico resolver 
junto a la familia o con la pareja los 
puzles de los juegos de Layton. Mejor 
еп 305 la pantalla más grande es 


ideal para jugar acompañados y disfrutar 


de las alucinantes escenas de anime. 
Y recuerda que las entregas de DS son 
compatibles con la nueva consola. 


Modos multijugador: Modo Batalla 


Cuatro pilotos se las ven en red local, 
сада uno con su Arwing (y solo hace 
falta una copia del juego). Podemos jugar 
hasta que solo quede uno, acumulando 
puntos por cada nave derribada o en 
modo contrarreloj: gana aquel qu 

derribe más rivales antes de agotarse el 
tiempo. Muy divertido, pero sin online. 


Еп estas batallas aéreas podemos jugar 
ro a la vez con un ttucho. 
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Resident Evil 
The Mercenaries | 


Modos multijugador: todas las misiones se pueden jugar a dobles 


Uno de esos títulos donde la diversión ӘЙ еліа exponencial- 
mente jugando a dobles. Sin más objetivó que exterminar a 
todos los zombis y monstruos del nivel antes dé дуе е acabe el 
tiempo, podemos disfrutar todas las тізі 5 Зое п red 
local y online. La posibilidad de tramar estrategias conjuntas: 
acudir en ayuda del otro o dividirse el nivel pāra batir етесога | 
de tiempo es el gran atractivo del este The Mercenaries, ade- 

más de jugar con personajes de toda la historia de la saga, claro. 


2% 


Jugadores 


E Ridge 214 
Racer 3D 


Modos Multijugador: carrera individual y por equipos 


WWE 
All Stars 


Modos multijugador: 8 tipos de combates 


13 ҒІҒА 15 


Modos multijugador: Partidos cooperativos y Vs. 
Una auténtica pena que solo permita 
dos jugadores en red local, pero a pesar 
de ello el wrestling de este cartucho es 
muy entretenido a dobles. Elegimos 
entre más de 40 estrellas de todos 

tiempos y tenemos ocho tipos 
de combate, incluidas las 
en jaulas y las batallas е 

5 que util 


tacular y muy jugable. 


La velocidad siempre mola más si 

'ompites con humanos, y este es un 
buen ejemplo. Hasta 4 jugadores en red 
local disputamos carreras normale 
todos con el mismo coche en el modo 
One-Make Racing y por equipos de dos 
en Team Battle. Se echan mucho de 
menos campeonatos y modo online, 
pero si te juntas con cuatro amigos es 
Una gran forma de disfrutar de velocidad 
y diversión arcade puras y duras. 


Los juegos de fútbol son una gran 
experiencia multijugador, así que en la 
lista no podía falta el mejor del catálogo 
de 305... a pesar de sus carencias. La 
falta del juego online es un palo enorme 
y le impide llegar más alto en la lista, 
pero si puedes jugar con un amigo en 
red local, te espera fútbol de calidad, 
tanto 1 Vs. 1 como los dos juntos contra 
la CPU. Y con tu equipo favorito: hay 500. 
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FP) Dead or Alive 
Єз Dimensions 


Jugador 


Red local 
yonline 


> Нау 47 pruebas de lo más diversas, | ро el fútbol o e playa a pruebas individuales de | 


Las ultraveloces peleas de DoA se 
viven en multijugador uno contra uno y 
además en el modo Desafío en Grupo: 
dos jugadores nos relevamos contra uno 
o dos rivales controlados por la CPU. El 
personaje que permanece en espera va 
recuperando vida. Además, mediante 
Streetpass conseguimos perfiles de 
jugadores para luego retarlos online y 
ganar medallas. Bastante completo. 


11 Tekken 3D 
Шыны Prime Edition 


/ Jugadores 


Red local 
y online 


’ еп1оѕ.ЈЈОО 


Modos multijugador: Prueba única y Serie de Pruebas 


Otro clásico de la lucha. Solo permite 
partidas uno contra uno, pero con 
búsqueda de rivales online según su 
porcentaje de victorias y puntos. Su 
sistema de lucha, más profundo que 

el de DoA y con más diferencias entre 
personajes (aunque no tan dinámico), 
acaba haciendo el online más duradero. 


Redlocal / 
yonine | 


Mario Tennis O; 
J Mario Tennis Open 


Completísimo: jugamos en red local con un solo cartucho 
(modo Descarga) partidos de exhibición y los minijuegos Tiro al 
Anillo y Super Mario Tennis (este solo dos jugadores). Online, el 
modo Exhibición es para jugar con amigos y el Partido Abierto 
para jugadores de toda Europa. ¡Y tiene ránking en la red! 


con modo online 
tiene uno de los 
multijugador más 
completos de 
toda la consola, 
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Resident Evil 


Revelations 


El mejor extra que ha ofrecido hasta ahora 31 
más аце ип extra. Cuando acabas la aventura 
desbloquea el modo Asalto: en él podemos ju: 
misiones en los escenarios de la historia, a di 
local u online, con todos los personajes que hemos 
controlado en el juego más otros desbloqueab 
modos de dificultad más alta 


7 Theatrhythm 
Final Fantasy 


Modos Multijugador: Notas Oscuras Modos Multijugador: Local, Descarga y Juego en línea 


Una gran % HOLD: И’ NEXT, 


desbloquean 

cuatro jugadores. Las canciones y la 
dificultad surgen aleatoriamente, así que 
hay una gran variedad de notas. Y los 4 
compartimos barra de vida... iafina tu 
ritmo por el bien del equipo! E 

uno debe tener su cartucho. 


surtido de modos increíble, incluidos 
muchos para hasta 8 jugadores. En 

juego local (cada uno con su cartucho) 
hay 5 modos distintos, desde el simple 
Vs. a pruebas mucho más originales. En 
modo Descarga (con un solo саги 

hay 3 modos. Y online, retamos 
jugadores de todo el mundo al clásico 1 
Vs. 1. Diversión asegurada e infini 
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i New Super 
= Mario Bros. 2 


Desde New Super Mario Bros. Wii, 52 
todos sabemos lo genial que es ( 52 
una experiencia plataformera con \ 
Mario еп multijugador. En este juego > 
podemos disfrutar de toda la aventura 

a dobles. Se trata de una experiencia 

muy cooperativa, ya que se suman 

las monedas que recogemos y no hay 
ganador al final del nivel. 


? Super Street 
Г 1 Fig ter IV 


Modos Multijugador: 1 Vs. 1 


Red local 
y online 


/ Jugadores Y, 


solo enrea / 
local 


doble pantalla se dividen la acción del 


yate y los movimientos predefinidos. 


Fue un juego de lanzamiento de 3DS, 
y sigue siendo una de las mejores 
experiencias que puedes vivir en 

tu consola. El juego de lucha más 
emocionante y profundo permite 
partidas en red local y online con sus 
35 luchadores. No tiene ránking ni 
torneos, pero nadie le puede quitar 
que es el mejor juego de lucha que 
existe. Además, un modo Streetpass 
de intercambio de figuritas completa la 
experiencia social del rey indiscutible 
del género en cualquier consola. 


5 ho! Si te sales de 
la pantalla, aparecerás flotando en un burbuja. 


ту Kid Icarus / 1-6 | 
бл Uprising 


nine // 
Modos Multijugador: Luces y Sombras y Supervivencia 
El juego de Pit no solo nos fascinó con su 
completo modo Historia. Su multijugador 
es fantástico: batallas de 6 jugadores 
en red local u online, todos contra 
todos o en el modo por equipos Luces y 
Sombras: cuando la barra de vida de uno 
de los equipos llega a cero, uno de sus 
integrantes se convierte en ángel, y el 
que acaba con el ángel rival gana. Elige 
con acierto el arma que llevas entre los 
cientos disponibles en una experiencia 
intensa y estratégica. Y el gran diseño de 
los escenarios pone la guinda. 


los, cada uno con 


diferentes tipos de armas, es clave para ganar. 


Jugadores 


| ! 
NED) 


Cuatro aventureros en red local u online, 
chat de voz para comunicarse y todo 

el mundo del Velo por explorar. Heroes 
of Ruin nos permite formar equipo 

con otros tres jugadores para vivir una 
emocionante aventura de rol y acción 

al estilo Diablo, explorando mazmorras, 
recogiendo tesoros y comerciando con 
jugadores de todo el mundo. Además, 
cada pocos días el juego se actualiza con 
nuevos desafíos vía Spotpass, 


les de objetos, y 
podemos intercambiarlos. 
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responde al criterio de la redacción. 


+ Gráficos. El aspecto visual del juego. 
Valoramos la puesta en escena, el diseño y 
la creatividad de las imágenes. 

+ Diversión. ¿Te lo pasas bien con 
este juego?, ¿cómo de bien?, ¿quizá 
genial? Pues eso es exactamente lo que 
encontrarás puntuado aquí. 

+ Multijugador. Cada vez los juegos 
зоп más "sociales". Y eso es lo que 
pretendemos valorar: ¿sirve para una 
fiesta entre amigos?, ¿garantiza piques y 
duelos sin límite? 

“ Duración. Hay muchos o pocos niveles, 
modos de juego, items, personajes... 


Código P.E.G.L. 
de calificación 


Ш. о 


П оноон 
B= Еа [=> 


Losiconos de DS 

Los iconos DS en rojo indican que el 
juego utiliza esas funciones. De lo 
contrario aparecen en color grs. 


Los iconos de Wii 


Los iconos de Wii utilizan el mismo 
sistema que en 05. En color azul, utilizan 
esa función. Si no, en gris. 


ANTES 


Losiconos de 3DS 

Los iconos de 3DS incorporan las 
increíbles capacidades de la máquina: 
fotos, eShop, Mii, StreetPass.... 


qa 


REALIDAD, FOTOS 30/ NINTENDO JUEGO 
AUMENTADA CAMARA SDSOUND — ONLINE 


Género RPG 

¡Compañía Nintendo 
Jugadores 1-5 

Precio 40,954 | 
pokemonblackwhite.com 


ЕЙ [8 [©] 


fi-Fil 
TALA WIRELESS JUEGO 
ETS 


МАША 
DOME TA 


Las nuevas Ediciones 
Blanca 2y Negra 2 te 
harán volver a atravesar 

la Región de Teselia para 
conseguir todas las Meda- 
llas de Gimnasio y derrotar 
al Equipo Plasma. Pero 

ya nada va a volver a ser 
сото antes... 


édex 
La nueva Рокес 
cuenta con Pokémon 
de anteriores 
епегас!юпе$... 
I% total һау 
unos 30 


Regresamos a Teselia dos años después de haber derrotado 
al equipo Plasma. ¿Cuánto ha cambiado? Lo averiguamos. 


¡omo en cada generación de 
( Pokémon, а las Ediciones 
Blanca y Negra debía de 

acompañarle una tercera versión. 
Al menos, esto había ocurrido has- 
ta ahora con las Ediciones Amarilla, 
Cristal, Esmeralda y Platino. Y oye. 
las tradiciones hay que cumplirlas. 

Estas versiones siempre fueron 
buenos juegos, pero nos dejaban 
Una sensación ambivalente: ¿eran 
realmente juegos nuevos?, ¿tenían 
suficientes cambios respecto de las 
ediciones originales? Casi siempre 
la respuesta era poco satisfacto- 
ría. Pareciera que la tercera versión 
tuviera que haber sido realmente el 
juego original, sin zarandajas de por 
medio. ¿Para qué esperar a sacar la 
versión completa más tarde? 


Pues bien, parece que GameFreak ha 
tomado buena nota de este sentir 


generalizado respecto a las “terceras 
versiones” y lo ha solucionado... dán- 
donos dos terceras versiones. O, qui- 
zá, dos nuevos juegos. Sí, porque las 
Ediciones Blanca 2 y Negra 2 tienen 
una historia, un mapa y unas atrac- 
ciones lo suficientemente distintas 
como para по ser una “tercera ver- 
sión” al uso de las Ediciones Blanca y 
Negra, sino algo más. Un nuevo jue- 
go, quizá. 

No nos engañemos. La región de 
Teselia es la misma. Sí, tiene nuevos 
Pokémon, objetos y entrenadores, y 
algunos de sus personajes y eventos 
han cambiado. Pero en lo esencial no 
hay nada nuevo por descubrir, salvo 
por un 30% adicional de mapa, que 
по es poco. Casi todos los conteni- 
dos de las ediciones Blanca y Negra 
estarán presentes en las nuevas edi- 
ciones, como en toda buena tercera 
versión. Entonces, ¿dónde se ha pro- 
ducido la verdadera evolución? 


ONuevo Rival. Matís es un gran entrenador 
y te ayudará muchas veces durante tu 
aventura. Pero también querrá luchar. 
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Pokémon World Tournament 


En el nuevo Pokémon World Tournament podrás епітеп- 
tarte a tus Líderes de Gimnasio favoritos, desde Misty y | 
Broca de la Región de Kanto hasta Marcial y Galano de la 
región de Ноепп (también están los de Johto y Sinnoh). 
Se trata de un torneo por eliminatorias en el que vas 
avanzando por diferentes rondas hasta llegar a la final. 
Los primeros torneos te resultarán más sencillos, pero 
los rivales se irán haciendo cada vez más duros hasta 
ser los mismísimos Campeones de Pokémon. 


¡He aquí los Entrenadores Pokémon Prepárate para un desafío a manos de... 
que participarán en este torneo! м Entrenador Lanca! 
Cintia, campeona de Sinnoh, es uno de los ОЕ cuadro de eliminatorias te indica qué rivales Lance, campeón de Kanto, es el plato fuerte del 
Campeones que deberás derrotar en el Pokémon World van avanzando de ronda. Aquí arriba puedes ver a los torneo. Sólo podrás enfrentarte а los Campeones 
Tournament. Sus Pokémon incluyen a Garchomp, Líderes de Gimnasio de Kanto enzarzados en un tomeo Una vez que hayas derrotado a todos los Líderes de 
Lucario o Glaceon. Cuidadito con ella sin cuartel. ¿Quién se llevará la victoria? Gimnasio de todas las Regiones, 


Tenemos que estudiar más y convertirnos 
cuanto antes en Líderes de Gimnasio 


El giro inesperado se encuentra en la 
historia. No tiene nada que ver. La his- 

{опа transcurre dos años después de la 
derrota del Equipo Plasma, y cuenta con С 
nuevos personajes, nuevo protagonis- 

ta, e incluso empiezas la aventura desde | Hazte соп 
otra zona de Тезейа. Deberás atravesar Genesect 


Gimnasios de Ciudad Hormigón y Ciudad 
Marga respectivamente. 


El Equipo Plasma ha vuelto, aunque se ha 
escindido en dos partes casi opuestas: 
una de ellas ocupa el lado oscuro de la 


la zona suroeste de Teselia y conocer a A partir del 11 de fuerza, mientras la otra trata de enmen- 
un nuevo Rival, además de enterarte de octubre, consigue darlos errores anteriores. Sus colores, 
5 Е a Genesect por dis- 
qué ha sido de tus amigos en tu anterior tribución especial. blanco y negro, son muy reveladores. 
aventura. Y es que Cheren es ahora el Su movimiento ¿Quiénes están detrás de ellos? ¿Y qué 
primer Líder de Gimnasio, mientras que característico es tienen que ver Kyurem Blanco y Kyurem 
Bel es ayudante de la Profesora Encina. И Negro en todo esto? Y ese misterioso 
Además, tu aventura por los Gimnasios | puede aprender investigador Acromo, tampoco se sabe 
y ciudades de Teselia no podría ser más muy bien de qué lado está. 


distinta: casi vas en dirección contraria, 
de hecho. Tienes tres nuevos Líderes 
de Gimnasio, en tres nuevas ciuda- 

des: Cheren es el Líder del Gimnasio de 
Ciudad Engobe, mientras que los nuevos 
personajes Hiedra y Ciprián lo son de los 


GIRO INESPERADO 
ESTAS 


ХЭ А9 


А НІЅТОВІА 
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Sus neuronas suelen estar aletargadas 
debido а sus fuertes Jaquecas. Si las 
estimula, puede usar un extraño poder. 


DNuevos aparatos: La PokéDex ha cambiado 
totalmente de look y el Videomisor ahora incorpora 
minijuegos con globos 


Kyurem Blanco o Kyurem Negro 

Kyurem Blanco *apadrina' la Edición Blanca 2, mientras que 
Kyurem Negro hace lo propio en la Edición Negra 2. Ambos tie- 
пеп un toque de Kyurem con algo de Reshiram y Zekrom respec- 


tivamente, pero ¿cuál es mejor? 


OKYUREM BLANCO Esta Forma 
de Kyurem es especialmente 
buena en Ataque Especial, 
haciendo mucho daño a sus 


Por otro lado, de N irás sabiendo poco a 
poco nuevas cosas durante tu aventura, 
especialmente si usas la nueva función 
Nexo Recuerdo, que te permite conec- 
tar con tus Ediciones Blanca y Negra para 
traerte datos de tu antigua aventura, así 
como luchar contra algunos entrenado- 
res y encontrar los Pokémon que М ha 
ido liberando, 


Por supuesto, cuentas además con otras 
pequeñas y grandes novedades que te 
mantendrán ocupado aún más tiempo. 
Por ejemplo, se ha introducido un nue- 
vo sistema de competición llamado 
Pokémon World Tournament en el que 
te enfrentas a los Líderes de Gimnasio y 
Campeones de todas las Regiones cono- 
cidas del mundo Pokémon, e incluso pue- 
des obtener nuevos retos por la CWF de 


rivales. Tiene la habilidad 
Turbollama, como Reshiram, y 
puede aprender Llama Gélida 


EL MISTERIOSO 
INVESTIGADOR 
АСВОМО... 2рЕ, 
ООЁ LADO ESTÁ? 


Nintendo, donde enfrentarte a los cam- 
peones del VGC 2012, como Ray Rizzo 
y posiblemente los españoles Jaime 
Martínez y Abel Martín 

También cuentas con los Estudios 
Cinematográficos Pokéwood, donde 
deberás manejar a tu personaje y su 
Pokémon diciendo las frases y usando 
los ataques apropiados para hacer diver- 
tidas películas. Puedes incluso hacer que 
tu Pokémon se convierta en una estrella 
de Pokéwood y brille de una manera muy 
parecida a un Pokémon variocolor. 
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DKYUREM NEGRO es un 
Pokémon demoledor con su 
gran Ataque. Tiene la habilidad 
Terravoltaje y puede aprender 
Rayo Gélido. 


Estudios Pokéwood 


En los Estudios Cinematográficos 
Pokéwood tu misión será hacer pelí- 
culas Pokémon, en las que tú serás el 
protagonista. Usando un Pokémon de 
alquiler, deberás seguir el guión de la 
película y ordenar a tu Pokémon que 
use los ataques adecuados para que 
así tu película guste entre el público y 
recaude más dinero. 


ЭТив rivales en las escenas pueden ser 
Pokémon o... máquinas 


La bestia mecánica қ 


© 78 аПокев Р 


884 


SEI objetivo es seguir bien el guión. Hazlo 
y tu película recaudará más. 


Ма voy ahora mismo а Pokóuood 
a descubrir todo mi potencial! 


ЭНо sigas buscando, el Pokéwood se 
encuentra al norte de Ciudad Hormigón. 
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encontrarás un nuevo tutor de movimientos 


Igualmente, puedes hacer que la his- 
toria sea más fácil o más difícil mediante 
un nuevo sistema de llaves que se trans- 
fieren entre los nuevos juegos mediante 
la función Nexo Teselia. También podrás 
transferir la Ciudad Negra y el Bosque 
Blanco entre Ediciones opuestas y otras 
cosas interesantes mediante esta fun- 
ción, como conectarte a la nueva apli- 
cación RAdar Pokémon -disponible en 
eShop el mismo día que el juego- para 
Nintendo 3DS y obtener así las nuevas 
Formas Tótem de Tornadus, Landorus y 
Thundurus. 


jones Festival se pueden jugar solos o con hasta 
res. Si las superas, ganas objetos y Regalosferas. 


DUna novedad interesante. En Ciudad Fayenza te 


и АА 


У 


V 


1 EN LA SALA UNIÓN 0 
EVENTO DISTRIBUCIÓN № 


DPara entrar en la zona Nexo, basta seleccionar “inalámbrica 
en tu С-беаг. Y contacta con jugadores que estén cerca. 


DUna misión Festival puede ser 
buscar Pokémon por la hierba alta. 


Para los jugadores competitivos, 
además del PWT y el Metro 
Batalla, se han introducido 
varias novedades: por un 
lado un mejor control de las 
desconexiones en batallas 
online, y por otro impor- 
tantes novedades para el 
metajuego competitivo, con 
nuevos tutores de movimien- 
tos y habilidades ocultas. 
También han añadido la Galería 
Unión, que sé llena de todos los 
amigos con los que te rela- 


Е > 


ƏCiudad Саойіп es diferente según la edición a 
la que estés jugando. Arriba, Caolín en Blanca 2. 


Los nuevos gimnasios 


21а Ruta 4 es tormentosa en Blanca 2, y tiene 
un aspecto más cuidado еп Negra 2 (abajo). 


Hiedra y Ciprián son los otros dos nuevos Líderes de Gimnasio aparte de Cheren. Sus 
Gimnasios se basan en una sala de conciertos clandestina y en un estanque lleno de hojas 
flotantes. El resto de Gimnasios también tienen nuevos puzzles que deberás resolver antes 
de poder enfrentarte contra su carismático Líder. 


ОЕ! Rascacielos Negro 
y el Cavernogal Blanco 


Busca estos lugares en cada edición para encontrar nuevos 
desafíos. Te enfrentarás a Pokémon y entrenadores del más 

alto nivel y conseguirás puntos de experiencia y objetos. Podrás 
acceder a ambos lugares tras ingresar en el Hall de la Fama y 
haber visitado a Mirto en Pueblo Ocre. Y prepárate, muchos de los 
Pokémon no los habrás visto en ningún otro lugar de Teselia. 


¿El Entrenador guardián? Lo he visto 
hace poco más hacia el norte. 


iKuro2 ha obtenido 
1 Zinc! 


GAMEFREAK NOS SORPRENDE CON DOS > Puntuaciones 
EDICIONES QUE MÁS QUE UNA TERCERA 
VERSIÓN, PARECEN NUEVOS JUEGOS 


ciones de forma online. Gracias a este 
nuevo centro comercial podrás entre- 
nar el Esfuerzo y el Nivel de tus Pokémon 
mucho más fácilmente, o agilizar la 
crianza de Pokémon enormemente. 


Finalmente, las nuevas Ediciones 
cuentan con un sistema en el 
que deberás obtener más de 
250 insignias, algunas de ellas 
tan complicadas que te pasarás 
meses para conseguirlas. Para 
empezar, completar la nueva 
PokéDex de Teselia con 300 
Pokémon ya va a ser todo un 


reto: y esto sólo es una insignia. 


En definitiva, las nuevas Ediciones 
deparan bastantes más sorpresas en 
su argumento y novedades en su 
jugabilidad de lo que cabría esperar en 
un principio de una tercera versión de un 
juego de Pokémon. Esta vez, GameFreak 
se lo ha currado más. No se han confor- 
mado con añadir cuatro cosas а las edi- 
ciones originales, sabedores de que con 
eso iban a vender el juego igualmente. 
Han querido ofrecernos algo nuevo. Y 
se puede decir por tanto que las edicio- 
nes Blanca 2 y Negra 2 no hacen honor 
a su nombre. No son tan parecidas a las 
Ediciones Blanca y Negra como podría 
resultar a simple vista. Son, casi, un nue- 
vo juego. O dos. 


Е 


(2) La nueva hi Seguimos 
се ХАЖ Ona seimo 
Los gráficos clásicos de Pokémon | dades del PWT, (о que la saga 
nunca fallan, aunque esperamos | Pokéwood,el ` principal de 
¿que usen modelos 3D para variar... | Nexo Teselia, la Pokémon salga 
Е para 305. 


ƏDiversión жжхж 


Para rato: A todo lo de B/N le 
añade el PWT, el Pokéwood y 
conseguir 250 insignias, 


DMultijugador ж 


Vuelven la Zona Nexo, el Dream 


De tercera versi 
nada, juego nuevo 


World y el ranking online, ahora 
соп más torneos online. 


DDuración ЖЖЖЖ 
Deberás conseguir 8 medallas de 
Gimnasio, capturar más de 600 
Pokémon y luego irte online. 


Heartgold/Sculsilver Blanco y Negro 


Las nuevas Ediciones Blanca 2 y 
Negra 2 no son una mera terce- 
та versión de sus antecesoras, 
como hemos explicado, sino que 
cuentan con una nueva historia 
y muchas novedades jugables 
capaces de sorprendernos. 


96 
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Hablamos con... 
Junichi Masuda y Takao Unno 


Perfiles 


Junichi Masuda 


los Pokémc 


Blanca 2 y Negra 2 rompen con la 


tradición de publicar una 32 versión. 
¿Qué les dio la idea de introducir un 
cambio como éste? 

Junichi Masuda: Nunca hemos puesto 
un especial énfasis en la necesidad de 
que haya una tercera versión... siem- 
pre ha sido un punto de partida desde 
el que desarrollar nuevas ideas que 
surgieron durante el desarrollo de los 
primeros juegos. Por ejemplo, a veces 
queremos añadir nuevos elementos en 
los combates hacia el final del desarro- 
llo del juego, y por eso en su momento 
desarrollamos la Edición Platino. 

En este caso, con las Ediciones 
Blanca 2 y Negra 2, durante la produc- 
ción de las anteriores ediciones, en la 
segunda fase de su desarrollo, surgió 


la idea de introducir una nueva función. 


Se trata del Nexo Teselia, mediante el 
cual, al final del juego puedes obtener 
una "llave” que enviar a otro jugador 
cuando te conectas con él, permitien- 
do que su juego sea más fácil o más 
difícil. Esto, por ejemplo, si dos her- 
manos tienen los juegos, y el pequeño 
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está encontrando dificultades con él 
en algún punto. su hermano mayor le 
puede enviar la “Ilave” correspondiente 
para ponérselo más fácil. 


En Platino, Game Freak 
introdujo el Frente Batalla о los tutores de movi- 
mientos. Parece que la idea surgió al final del 
desarrollo de Diamante y Perla. 


EN LA VIDA REAL LOS SERES VIVOS NO 


tienen algo de extraño, pero al mismo 
tiempo esto les da atractivo... es lo que 
sentía al diseñarlos 


Hablando de Kyurem Blanco y Kyurem 
Negro, ¿cómo llegaron a la idea de 
“fusionar” Pokémon y por qué se ha 
о? 

Junichi Masuda: Lo cierto es que 
durante el desarrollo de las Ediciones 
Blanca y Negra, cuando creamos a 
Kyurem, lo diseñamos de tal mane- 

ra que pudiera mejorar... y aunque 

el resultado final no estaba todavía 
pensado, ya teníamos en mente que 
Kyurem, Reshiram y Zekrom estaban 
relacionados de alguna manera, Y 
cuando desarrollamos las nuevas 
ediciones, decidimos que la mejor 
manera de aunar ambas ideas era 
hacer que surgieran dos nuevas 
Formas de Kyurem, resultantes de la 
combinación con Reshiram y Zekrom 
La verdad es que tenía ganas de ver 
una fusión de Pokémon, y ésta era la 
oportunidad de hacer algo diferente, 
[El Apunte de En Blanca y Negra habia 
muchas pistas acerca de la potenciales nuevas 
Formas de Kyurem: sus stats еп la forma original 
son inferiores a los de Reshiram y Zekrom у по 
presentan una orientacion hacia Ataque o Ataque 
special: su habilidad Presion no tiene nada de 
original" frente a las habilidades de Reshiram y 
105 ataques ocultos Rayo Gelido y Llama 


Gelida (de tipo Hielo pero con efecto de paralisis 
y quemadura); el misterioso orbe de color gris. 


SE PUEDEN COMBINAR, РОВ ESO LOS 
KYUREM DAN UN POCO DE MIEDO... 


En las nuevas Ediciones contaremos 
con nuevos personajes, ¿cuáles fue- 
ron sus fuentes de inspiración y cuál 
es su personaje favorito? 

Takao Unno: Respecto de los nuevos 
personajes, la verdad es que me pare- 


cen todos muy chulos, pero pese a ello, 


los que más me gustan son Kyurem 
Blanco y Kyurem Negro. Y es que. 
hasta ahora nunca ha habido Pokémon 
así. En la vida real, los seres vivos no 
se pueden combinar, y por eso estos 
Pokémon dan un poco de miedo, pues. 


La verdad es que era algo que algu- 
nos fans “predijimos”, pues hay una 
leyenda en las Ruinas Submarinas 
de la Región de Teselia que habla de 
un posible “Rey de Teselia”, y este 
es el motivo por el que esperábamos 
un nuevo Pokémon de tipo Dragón 
más poderoso en futuras ediciones... 
¿se esconde algo más detrás de esta 
leyenda?, ¿esta leyenda se relaciona 
con las nuevas Formas de Kyurem?, 
¿Kyurem Blanco y Kyurem Negro se 
fusionarán entre sí? 


NINTENDOD)S. O 


Junichi Masuda: Así que lo pensasteis, 
¿cómo es eso? (Risas) La verdad es que 
no estoy tan seguro de que esta leyenda 
apunte necesariamente a Kyurem Blanco 
о Kyurem Negro, pero es posible que en 
estas Ruinas hayan vivido estos perso- 
najes de alguna manera, No lo tenemos 
muy claro todavía... pero lo cierto es que 
es una posibilidad interesante. 


2] Los mensajes en idioma 
delas Ruinas Submarinas contienen 
una misteriosa leyenda que parece involucrar а 
Reshiram, Zekrom y Kyurem, al que se le trata 
сото el Rey de ТезеНа. 


Sr. Unno, usted es director artístico 

de Pokémon desde hace 10 años, ¿qué 
nos puede contar acerca del proceso 
de creación de nuevos Pokémon y de 
nuevas regiones del Mundo Pokémon? 
Takao Unno: La concepción de los 
Pokémon no es realmente como la 
creación de personajes en otros RPG 

о juegos de fantasía, donde todo pare- 
ce inventado y fabricado de la nada. 
Pokémon es más como el mundo real... 
para mí el diseño de los Pokémon es 

lo más importante de todo y tiene pre- 
ferencia sobre los parámetros finales 
del Pokémon. Hay ciertas cosas en las 
que pensamos a la hora de crear un 
Pokémon, por ejemplo cómo viven, qué 
comen, dónde viven, cómo interactúan 
con los humanos, cómo coexisten... esto 
nos lleva a conclusiones respecto a qué 
movimientos aprenden para sobrevi- 

vir, protegerse de los ataques o de los 
Pokémon que tratan de robarles la comi- 
da, En este sentido, a veces se deciden 
primero los parámetros del Pokémon, 
para decidir qué tipo de movimien- 
tos tienen, pero habitualmente es 
el departamento de planificación 
del juego el que decide 
qué stats va a tener el 
Pokémon. 


La entrevista 
tuvo lugar en 

Un coqueto hotel 
de Londres, en 
pleno Picadilly. Un 
traductor nos ayudó 
con el japonés. 


Existe mucho inte- 
rés respecto a N. Hubo 
mucha expectación 
cuando usted reveló en su blog el 
nombre completo de este personaje, 
Natural Harmonia Gropius, ¿qué es lo 
que más le gusta de este personaje? 
¿Qué le inspiró a crearlo? 

Junichi Masuda: Cuando pensé рог 
primera vez en М lo ideé como el típi- 

co antagonista principal del juego. Sin 
embargo, quise que fuera un personaje 
que pudiera comprender los pensamien- 
tos de la gente y saber cuáles son sus 
intenciones, tenía que ser una persona 
de gran inteligencia. Así que me 
puse a investigar sobre gente brillan- 


DN es un 


clave en la 
aventura. Es 
un tipo joven 
y brillante, 
pero también 
algo maléfico. 


te. Quería que fuera un genio, con gran 
capacidad de pensamiento matemáti- 
co pero joven al mismo tiempo. Un per- 
sonaje así no podía ser completamente 
malvado, de ahí que luego tuviéramos 
que diseñar al antagonista que moviera 
los hilos: Ghechis. 


Al final de Blanca y Negra te cuentan 
que N se ha marchado volando en su 
Pokémon Dragón por una Región leja- 
na. Los fans siempre han especulado 
que podría tratarse de Hoenn, o quizá 
alguna nueva zona de Teselia. ¿Qué 
hay de cierto en ello? 

Takao Unno: En las nuevas Ediciones 
podréis descubrir algo más sobre lo 
que hace N durante el plazo de 2 años 
que transcurren entre las anteriores 
Ediciones y las nuevas Pokémon Blanca 
2y Negra 2 mediante Nexo Teselia. Los 
datos de la historia de Pokémon Blanco 
y Negro pasan а las nuevas ediciones 
Blanca 2 y Negra 2, donde continúa 


la historia y se desvela este misterio 
sobre N, entre otras cosas. 


Pokémon World Tournament 

es una de las novedades más 
esperadas por los fans, ¿qué 
es lo que hizo que os planteaseis 
introducirlo? En concreto, podemos 
luchar contra Líderes de Gimnasio y 
Campeones de todas las Regiones, 
¿por qué no están presentes los 
miembros del Alto Mando de estas 
Regiones? ¿los veremos en algún 
momento, quizá como descargable? 
Takao Unno: La idea del Pokémon 
World Tournament surgió cuando aten- 


dí la Final del Campeonato Mundial VGC 
de Pokémon, viendo cómo distintos 
entrenadores fuertes luchaban entre 
SÍ... Y vi al Campeón del mundo real, de 
este Campeonato, y pensé que sería 
muy interesante que el Campeón de 
los juegos Pokémon pudiera enfrentar- 
se al Campeón del mundo real... sería 
una batalla épica. De esta manera, si el 
VGC ocurriera en el Mundo Pokémon, 
los entrenadores fuertes serían los 
Líderes de Gimnasio y los Campeones 
de los juegos anteriores... y esta es la 
motivación que me llevó a pensar en el 
Pokémon World Tournament. 

En relación con el contenido des- 
cargable que nos sugieres, no hay 
planes de que vaya a ser posible el 
enfrentamiento con los miembros del 
Alto Mando. Para representar a cada 
Región ya se encuentra el Campeón 
correspondiente, y los miembros del 
Alto Mando se tienen que quedar para 
proteger sus respectivas Regiones en 
ausencia del Campeón. 

[Е Арилие 42! Ехретю El campeón del mundo en 
а sido Ray Rizzo... Ojalá que en 

un futuro pudiéramos jugar una batalla contra 

el equipo que él utilizó en esa gran final. De ser 


así, tendríamos a un Campeón del mundo real en 
nuestro juego. 


En cuanto al contenido descargable, 
el nuevo juego RAdar Pokémon (dis- 
ponible en la eShop próximamente) 
permite a los jugadores capturar 
Pokémon en el mundo real usando 
la cámara de Nintendo 3DS. ¿Qué 
otras funciones de la 3DS conside- 
ráis potencialmente interesantes 


NO HAY PLANES DE QUE VAYA A SER 
POSIBLE ENFRENTARNOS CON EL ALTO 


para futuros juegos de Pokémon, 
como por ejemplo el StreetPass, el 
SpotPass, la Nintendo Network o el 
sensor de movimiento? 

Junichi Masuda: Cuando estuvimos en 
el Campeonato del mundo de videojue- 
gos Pokémon nos gustó mucho la 
conexión automática entre consolas 
por medio de la función Streetpass, 
así como el hecho de poder registrar 

a gente de distintos países cuando te 
cruzas con ellos. No tenemos ninguna 
duda de que la Nintendo 3DS tiene 
muchas posibilidades, y estamos 
esperando poder sacarle el máximo 
rendimiento. 
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у Nuestro admirado Hershel Layton 
da el salto a 3DS en un juego que 
desde ya se convierte en uno de 
nuestros favoritos de la consola. 


Ме al palacete Dalston. 


Por fin: ahora el mapa está en la pantalla táctil y para ir a una 


localización solo tienes que pinchar en ella. Como en Rhythm Thief 


En solo 18 años 
esta ciudad ha 
pasado de humil- 

de hostal a ciudad 
rica y grande. ¿Qué 
misterio se escon- 

de detrás de esto? 


MN ты 


na de las sagas más populares y 
rebosantes de calidad de entre las 
nacidas en DS se estrena en 3DS 

para regocijo de sus seguidores. Después 

de cuatro entregas en las que las mecá- 
nicas jugables y estéticas permanecie- 
ron prácticamente intactas, el salto a la 
nueva consola ha propiciado una necesa- 
ria evolución que otorga un aire más fres- 
co a la fórmula sin dejar de apoyarse en 
los cimientos de siempre, y unos gráficos 
que por primera vez se basan en dise- 
ños 3D muy logrados que dejan atrás de 
manera natural los sprites еп los que se 

asentaban las entregas de 05. 


Modales de caballero 

Lo que estéis familiarizados con los jue- 
gos del caballero londinense conocéis 
bien sus ingredientes: un argumento 
complejo y lleno de misterio, carismá- 
ticos personajes y escenarios con una 
fuerte estética anime, y como alma del 


Los puzles están 
creados por Akira 
Tago, famoso en 
Japón por la serie 
de libros Atama 
no Taisou, que 
comenzó a publi- 
carse en 1966 y 
contienen puzles 
del mismo estilo 


que la saga Layton. 


EN LA CIUDAD 
n 5 а viej 
amigi 


juego una serie puzles que retan nuestro 
intelecto. Como es habitual, los estram- 
bóticos personajes con los que interac- 
tuemos nos desafían constantemente a 
puzles, que en esta ocasión ascienden 
a150 en la aventura principal más otros 
365 descargables gratuitamente (uno 
nuevo por día durante un año). Todos 
ellos son nuevos, y una vez más inclu- 
yen vertientes de todo tipo como lógica, 
números y habilidades mentales muy 
variadas que exigirán grandes dosis de 
concentración, raciocinio e imaginación. 
Siguen la tónica habitual de la saga con 
nuevas ideas y vueltas de tuerca tan 
ingeniosas como de costumbre. Pero la 
mayor revolución jugable que ha vivido 
el caballero del sombrero de copa desde 
su nacimiento nos llega en forma de una 
nueva manera de explorar los escena- 
rios. Ahora contamos con una lupa como 
herramienta para examinar cómoda y 
concienzudamente todos los rincones 2 


a , un objeto que otorga poderes a su poseedor, es la clave de una 
e narra con alucinantes escenas de anime y doblada al castellano. 


NINTENDO DS O 


Puzles a tutiplén 


Los puzles, el meollo del juego, retan 
tu capacidad de cálculo y tus dotes de 
observación y deducción. Aunque algu- 
пов son obligatorios, по es necesario 
completarlos todos para ver el final del 
juego, y siempre puedes recuperar los 
que hayas dejado sin resolver. Además, 
сада día durante un año recibirás uno 
nuevo por SpotPass. 


hay que colocar estos 


bloques como aparecen arriba a la derecha 


A les como este ponen a 
prueba nuestro dominio de los números. 


tenemos que demostrar 
nuestro nivel de observación y deducción. 
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on, junto a sus amigos Randall y Angela. Los tres vivian por esa época en el pueblo de Stansbury. 


es el enigm: 
antagonista de 
esta entrega, 
y un tipo muy 
astuto. ¿Quién 
se esconde tras 
esa máscara? 
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El segundo de la 
segunda trilogía 

El último de DS (Llamada del Espectro) 
iniciaba una nueva trilogía, cronológica- 
mente anterior a los primeros juegos, 
aunque cada título tiene una trama pro- 


pia. En estas nuevas entregas tenemos 
a Emmy Altava, ayudante del profesor. 


2 de cada escenario, y si la colocamos 
sobre un punto de interés se vuelve de 
color naranja. Seguro que en las entregas 
de DS acabasteis en más de una ocasión 
hastiados de tanto aporrear la pantalla 
con el stylus en busca de monedas, 

con las que se comprar pistas para los 

puzles. Eso quedará atrás a partir de 

ahora gracias al nuevo sistema, con el 
cual podemos encontrar las monedas y 
otras cosas de manera mucho más apro- 
piada. Además, en algunos puntos la lupa 
se vuelve azul y podemos hacer zoom 
para descubrir rincones secretos en los 
que seguir explorando. 


Máscaras del pasado 

Toda esta exploración tiene como obje- 
tivo desentrañar los misterios de esta 
entrega, que giran en torno a un miste- 
rioso personaje que oculta su rostro con 
La Máscara del Caos, un místico obje- 
to que según se dice otorga poderes 


JU 


| JOVEN LAY 


Layton cerrará 

su trilogía, y des- 
pués Level-5 ase- 
gura que la saga 
cambiará de pro- 
tagonista. Eso sí, 
Hershel volverá 
en Layton Vs. Ace 
Attorney. 
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ЪАЗНВ/ 
20 


Ye 


g » По soltarás el 
juego durante un año gracias a los puzles 
descargables que llegarán cada día. 


Fruta fresca 


sis es 


¡Piénsate bien cómo 
colocarlos! 


| е 


minijuegos que encontraremos esta vez en el 
baúl del profesor. ¡Vende todo lo que puedas! 


sobrenaturales. Este enmascarado es el 
antagonista de la trama, a quien Layton 
y la policía buscan por sus sorprenden- 
tes acciones en la ciudad de Montedore, 
que incluyen prodigios como convertir 

a ciudadanos en piedra y dar vida a las 
pinturas de los cuadros de un museo. El 
profesor enseguida se da cuenta de los 
estrechos vínculos de este caso con una 
experiencia que vivió en su juventud, lo 
cual da pie a extensas y magníficas par- 
tes del juego en las que miramos atrás 
en el tiempo y controlamos a Layton 
cuando sólo era un chaval de 17 años, 
Así conocemos Stansbury, el pueblo en 
el que nuestro célebre protagonista vivió 
unos años en su adolescencia, y también 


AGKS DEL 
NTROLA. MOS AU 
ON DE 17 AÑOS 


NINTENDO DS O 


Y yo que tenía un traje tan bonito... pero lo 
perdí a la ruleta. ¿Podré recuperarlo 
apostando? 


INVESTIGA 
rincór 
encue 
monedas 
muy valio 


əguro que 
as muchas 
y otras cosa 


а sus padres у a Randall Ascot, su mejor 
amigo y un personaje clave que contagió 
a Layton su pasión por la arqueología. 


Arqueólogos adolescentes 
Precisamente en uno de estos capítu- 

los flashback conducimos a Layton y 
Randall a una extensa mazmorra cono- 
cida como Akubadain, las ruinas de la 
antigua civilización de los ashalanti. Aquí 
podemos manejar al joven Layton con 
el pad y los botones (a diferencia del 
resto del juego, que es puramente tác- 
ti), aunque también tenemos la opción 
de usar el stylus. Es una de las partes 
más novedosas del juego, en la que tene- 
mos que superar salas moviendo rocas 

y pulsando interruptores como si de un 
Zelda se tratase, y también debemos 
burlar a peligrosas momias que se acer- 
can a nosotros al vernos. Por otra parte, 
el baúl del profesor nos reserva nuevos 
minijuegos al estilo de anteriores aventu- 


оп los que hablar para conseguir pista: 


contrar pl 


ras: un robot de juguete con el que supe- 
rar circuitos, una tienda en la que vender 
productos a clientes, y un teatro en el 
que debemos convertir en un gran actor 
a un conejo. Para acabar, queremos qui- 
tarnos el sombrero de copa ante el exce- 
lente efecto 3D que presenta el juego, de 
lo más logrado y bonito que hemos visto 
en la consola. Los personajes y escena- 
rios se ven muy beneficiados por esta 
característica, y ya no digamos las esce- 
nas animadas, que gracias al efecto de 
profundidad adquieren un nuevo nivel de 
inmersión nunca visto en la saga. ® 


Íncontró la máscara del caos años atrás, pero fue robada recientemente, 


El robot de juguete 

Es ya tradición la inclusión de un 
minijuego de estas características, que 
еп cada entrega nos propone distintas 
reglas, objetivos y ambientación para 
superar circuitos. ¿Os acordáis del hám- 
ster, del cochecito y del trenecito? 


Una de las nove- 
dades es el siste- 
ma de exploración 
de los escenarios: 
una lupa que te 
permiete estudiar 
cada detalle de 
forma más eficaz. 


3 Puntuaciones 


[Valoraciones [Lo mejor y lo реог | 
Gráficos жаак Өлер, ORE 


c > los puzles 
La transición a modelados y puzles, las nove- lana 


podrían aprove- 
estructuras 3D es muy natural, y | dades jugables y — charse un poco 
su efecto 3D, sensacional su hermoso efet- 


E ЕЕЕ del efecto 
жае 1036. 
Diversión > 


Una vez más, el profesor Layton 
sigue siendo garantía incuestiona- 
ble de diversión y satisfacción. 


Multijugador сетях 
Una de las gracias siempre ha sido 
resolver los puzles con ayuda de 
tu pareja, la familia, colegas.. 


Level-5 vuelve a acertar con el 
debut de la saga en 305. Ya era 
necesario renovarse y Layton lo 


Entre 15 y 20 horas de aventura 
principal, muchos minijuegos y 
cientos de puzles descargables. 


El Doctor Lautrec туда Llamada 
E Epler OS 
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ha cumplido en cierta medida, 
pero sin renunciar a ninguno de 
105 elementos que le han hecho 
ganar la adoración del público. 
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ТЕР 


Género Deportivo 
Compañía EA Sports 
Jugadores 1-2 
Precio 49,95 € 
www.fifal3.es 


Segunda entrega de 
FIFA para 3DS, repleta 

de modos y licencias 
para aguantar toda la 
temporada enganchados 
al deporte rey. 


Ni Cristiano ni Messi, el balón de oro es para FIFA 13. 


a nueva temporada ya ha arranca- 
L: y FIFA no podía faltar a su cita. 

Е! alto número de licencias y de 
modos disponibles vuelve a ser el eje de 
su estrategia futbolera, con cientos de 
equipos, 30 ligas y estadios reales (de 
España solo el Bernabéu). Además de 
poder disputar partidos rápidos (И vs 11 
о de fútbol urbano), repasar las jugadas 
ensayadas en el entrenamiento o crear 
torneos, los dos modos estrella vuelven a 
ser Conviértete en leyenda' y Carrera”. 


No hablamos de los mejores jugadores, 
ni de ir encontrando estrellas en zonas 
ocultas del estadio a lo Mario, sino de 
los dos modos de juego más comple- 
tos. 'Conviértete en leyenda' nos invita a 
crear un jugador de cero (casi el mismo 


Ya llega el 'tiqui- “оса! 


La táctil muestra el radar con 
la situación de ambos equipos 
en el campo, pero también la 
usamos en algunas jugadas. A 
balón parado dibujamos la tra- 
yectoria del balón con nuestro 
stylus y también podemos tirar 
a puerta señalando dónde que- 
remos que vaya el esférico, 


La primera entre- 
ga aparecida en 
305. FIFA 12 ya 
incluía partidos en 
la calle en los que 
hacer todo tipo 

de filigranas para 
dejar a nuestros 
rivales “flipando”. 


valor que tendrán sus estadísticas) para 
llevarle a lo más alto del panorama fut- 
bolero. Empezamos jugando en la calle 
partidos de 5 contra 5 en "campuchos" 
de todo el mundo (aunque nosotros solo 
controlamos a nuestro “сгаск”) hasta 
que llamemos la atención de algún equi- 
pillo de segunda que nos fiche. A medi- 
da que ganamos experiencia metiendo 
goles, dando pases de gol о completan- 
do los retos especiales de cada partido, 
podemos gastarla en las habilidades que 
más nos interesen, hasta llegar a conver- 
tirlo en el mejor jugador del mundo, rivali- 
zando con todas las estrellas. 

Е “modo carrera", por su parte, nos 
pone en la piel del mánager del equi- 
po que más nos guste, aunque la gracia 
está en empezar con equipos de segun- 
da para llevarles a la gloria. Aquí contro- 


lamos а los once jugadores, diseñamos 
la táctica del equipo e incluso podemos 
realizar mejoras en el club, como ampliar 
las gradas o poner ип restaurante para 
que los aficionados se dejen un dinerillo 
en los partidos. Además, tenemos que 
hacernos con un equipo técnico digno 
entrenador, para que los jugadores mejo- 
ren, un ojeador que fiche nuevas prome- 
sas y un médico que disminuya el tiempo 
que los jugadores pasan lesionados 


Todos estos modos y opciones están 
muy bien, pero el problema viene si 

ya has jugado a la anterior entrega en 
305. La ausencia de novedades es casi 
total, mucho más de lo que sucede en 
consolas de sobremesa, con la única sal- 
vedad de que ahora también vemos al 
portero en la pantalla táctil cuando tira- 
mos a puerta, lo que hace que sea más 
fácil todavía marcar goles, Técnicamente 


Еп el modo Conviértete en Leyenda seguimos la 
creado desde los partidos callejeros hasta el fin de su с; 


rrera del jugador que hemos 
rera como crack mundial. 


apenas ha evolucionado y tampoco pode- 
mos obviar que, una vez más, nos hemos 
quedado sin disfrutar de partidos online, 
algo que ya se nos antoja imperdonable. 
Eso no quita para que FIFA 13 siga sien- 
do el juego de fútbol más recomenda- 
ble para la 3DS, con una simulación que 
poco tiene que envidiar a sus "hermanos 
mayores” y que permite a todo tipo de 
usuarios introducirse en la saga. La ofer- 
ta es incluso más amplia que en otras 
versiones, con opciones de manager más 
completas y con los partidos urbanos 
incluidos en el mismo cartucho. 


Licencias 
actualizadas 


Aunque en la ver- 

sión final aún hay 

errores, irán apare- 
ciendo descargas 
para que las plan- 

tillas sean iguali 


tas a las reales. 


Los partidos tienen una duración máxima de 5 minutos, para evitar las constantes 
goleadas. Y es que los cracks como Falcao, Messi о CR7 no paran de "enchufarlas' 


Haciendo de Mou 


En el modo carrera tenemos que ocu- 

parnos de todos los aspectos del club: 
estadio, ojeadores, lesiones, organiza- 
ción de amistosos, modificar la táctica 
о participar en trepidantes pujas para 

hacernos con algún jugador estrella. 


ESTO , 


Mango еза: 


Tu oferta 


HACER OFERTA. 


о Puntuaciones 


DGráficos. жж 


En general cumplen, aunque se 
producen algunas ralentizaciones. 
No ha evolucionado casi nada. 


Diversión жж 
El control está bien implementa- 
do, pero usar la táctil para tirar se 
convierte en un festín de goles. 


> Multijugador AA 
Lamentablemente solo podemos 


jugar partidos con un amigo a tra- 
vés de conexión local, no online. 


DDuración  жхжх 
La cantidad de equipos, ligas y 
modos de juego te mantendrá 
pegado a tu 3DS todo el año. 


Y más que... 


таш 
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La ofer- La ausen- 
ta de сіз de par- 
modos y equi- tidos online y la 
5 es brutal y poca evolución 
la jugabilidad es técnica y juga- 
puro FIFA. bles sufrida, 
Nuevas plantillas, 
mismo juego 


FIFA 13 cuenta con todas las virtu- 
des de su predecesor, pero по apor- 
ta nada nuevo que merezca la pena, 
salvo tener las nuevas plantillas y 
equipos de este año. Además, los 
partidos se vuelven simplones debi- 
do al control. 
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Guía de Compras 


elección Wii 
A la espera de "hits" navideños como Skylanders Giants o | 3 
Epic Mickey 2, Wii va a vivir un otoño muy tranquilo. 


3 APUESTAS 


СІМЕМАТОСВАҒІСАЅ 


Ə Brave 


PELIRROJA Y VALIENTE 


La última peli de Disney-Pixar 


inspira un juego de acción 
en el que Mérida usa su arco 


contra todo tipo de habitantes 


de los bosques. 


ASOMBROSO 
Así es el héroe en el juego 
basado en su última 
peli. La representación 
de sus poderes y 
balanceos es lo mejor 
de esta aventura. 


EN EL CIRCO 
Explora Europa y 
disfruta de diversos 
minijuegos circenses 
en un juego que 
disfrutarán los más 
pequeños de la casa. 
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Plataformas 


> Nintendo > 4995€ > +3años 12h 
Un juego de plataformas bonito, largo, apasionante... y dificil. 
Si amas los saltos 2D, se convertirá еп tu favorito. 


Puntuación 94 
New Super Mario Bros. Wii 


Aventura + RPG 


The Last Si 


Э Mistwalker 49956 => +I6años > 11. -6 online) 
77 | El rol da un paso adelente con un juego de historia original y 
гк | adulta y geniales combates en tiempo real. Imprescindible. 


Puntuación 95 


>=] LEGO Batman 2 


$ Nintendo Ф 4995€ > +3años Jugadores 

Un juego 2D de Mario... multijugador. Vive con tus colegas 

una de las experiencias jugables más divertidas que existen. 
Puntuación 97 


Super Mario Galaxy 2 


Warner 9 39,95 Є => +7 años б 2йк 
El mejor juego de LEGO, con una Gotham abierta que = 
rar y montones de superhéroes. А dobles es una 


Puntuación. 86 


Monster Hunter Tri 


Т Nintendo 9 4995€ Ф +3 años 12 Jugadores 

Sólo Mario podía superar a Mario con el plataformas más 

sorprendente, divertido y genial. Una obra maestra absoluta 
Puntuación 100 


hu», 


Inazuma Eleven Strikers 


Capcom ® 49.95€ Ф +I6años — 1). (4 online) 
Esta aventura de rol en la que te conviertes en cazador de 
monstruos es magistral tanto en solitario como online. 


Puntuación 95 


Pandora's Tower 


D Nintendo 49956 +12. 

Épica, amor y toques siniestros en una aventura de acción 

que mezcla con acierto puzles y elementos RPG. 
Puntuación 86 


Project Zero 2 Wii Edition 


Levels 9 51956 740 + 1-4 Jugadores. 
Los mejores equipos de la serie (incluidos los de Inazuma 
Eleven Go!) en un arcade de fútbol espetacular. 


Puntuación 80 


— Tecmo Koei 49956 D +16 años —12 jugadores 

Aprovechando el mando de Wii y con una ambientación 

logradísima, esta aventura es capaz de helar la sangre. 
Puntuación 90 


Xenoblade Chronicles 


27 Nintendo 9 4995 + Volante > +3 > 1-4]. 42 online) 
Mario rompe moldes con sus carreras de karts en Wii. 
Diversión asegurada y multijugador online espectacular. 


ión 98 


Mario & Sonic JJ.00. London 2012 


{| 25ША 54,95€ - 4Зайо5 > 1-4 Jugadores 
> | Mario, Sonic y todos sus amigos se enfrenta en 21 disciplinas 
E olímpicas, eventos fantasía y nuevo modo party. 


Eiza] 


Puntuación 89 


Call of Duty MW 3 
Activision 9 69,95 € > +18 años Ф 1 jugador (10 online) 
La experiencia defintiva de guerra moderna se disfruta igual- 
mente con mando clásico o mando de Wii. Gran online. 
Puntuación 93 


Conduit 2 


D Nintendo ® 64,95 € + Wii Plus > +I2años 71). 
El rol del siglo XXI: combates en tiempo real para un juego 
con una gran historia y de enorme calidad gráfica, 


Puntuación 90 


Zelda Skyward Sword 

D Nintendo 49956 => 12айоѕ > 1 Jugador 

El Zelda más largo, dic y bonito. Y cuenta el origen de la 

saga. Una de las mejores aventuras de todos los tiempos. 
Puntuación 99 


11 F Nintendo > 3995€ “Тай > 12 ju 
| 50 pruebas de ritmo (10 de ellas para dos. Jugadores) difici- 
les, con sentido del humor.. y desquiciantemente adictivas. 


Puntuación 85 


Bit.Trip Complete 


D SEGA 49956 D +6 айо5 => 1ugador(2online) 
Detén una invasión alien usando armas futuristas y persona- 
lizando a tu héroe. Y después... ilánzate con él al online! 


Puntuación 88 


9 Gaijin Games ® 20,95 € $ +3 años - 12 jugadores 

La colección de los 6 juegos de la saga. Diversión arcade 

pura y simple, al ritmo de la música. Y a un gran precio. 
Puntuación 86 


Selección 3D 


y FIFA 13 son la avanzadilla de un final de año 
sargado de juegos de primerísimo nivel. 


iC 


3 APUESTAS DE 
ALTOS VUELOS 


ALAS DE ANGEL 

Las escenas de vuelo sobre 
raíles de este título son de lo 
más espectacular y vibrante 
que jamás hemos vivido en 
Nintendo 305. 


ÍDOLOS 

DEL AIRE 

Cazas reales para un juego de 

acción arcade que aprovecha muy bien 
el efecto 3D de la portátil. 


Ə Star Fox 64 3D 


GUERRA ESTELAR 

La epopeya galáctica 

de Nintendo se libra en 

los cielos de planetas 

aliénigenas y en el frio vacío del espacio. 
Fenomenal “remake” del arcade de disparos 
que hizo historia en Nintendo 64. 


Plataformas 
БЕН Super Mario Bros. 2 


D Nintendo “45956 Ф +3años - 1-2 Jugadores 
La diversión de Mario 2D... y más aún: salta al límite para 
conseguir un millón de monedas. ¡Y con modo cooperativo! 


Puntuación 93 
Rayman Origins 
> Ubisoft 45,056 Ф +7айоѕ 1 Jugador 
Plataformeo en 20 puro, rápido, preciso, divertido... Es gra- 
cioso y precioso, pero se echa de menos el multijugador. 


Puntuación 85 


Super Mario 3D Land 


D Square Enix 45956 => +I2años $141. (online) 
Un juego de rol y acción rompedor por su modo online y la 
posibilidad de descargarse nuevos desafíos diarios. 


Puntuación 88 


¡égalo en DS/3DS 


> LevelS 93995 Ф +Taños 21-4 Jugadores 
оз ediciones para elegir, 1.500 jugadores y la 
x] combinación de fútbol y rol que tanta pasión despierta. 


Puntuación ӨТ 


poeman Ed. Blanca 2 y Negra 2 1:01 05/305 


$] 7 Nintendo 9 4995 Ф +3 айоѕ - 1 Jugador 
Я Uno de los grandes de 3DS por su control, lo variado de sus 
situaciones, y porque aprovecha el 3D como ninguno. 


Puntuación 92 


Deportivos 


FIFA 13 БІ 


БЕ Nintendo 9 3995 Ф +3 айоѕ 9121.02 online) 
(64 No es solo una tercera versión de Blanca y Negra, es 
mucho más, prácticamente dos juegos nuevos. 


Puntuación 96 


Resident Evil Revelations 
Ф Capcom ® 45956 $ 16 айоѕ 12 Jug. (2 online) 


Intenso, variado, aterrador.. El último Resident Evil es una 
aventura imprescindible. Y con un gran extra multijugador. 


Puntuación 92 


Zelda Ocarina of Time 3D 


Ф EA Sports $ 4995 Є > «Зайов +12 
Es el mejor juego de fútbol que puedes jugar en 305, pero la 
verdad es que no ha evolucionado mucho. 


Puntuación 81 


Mario Kart 7 


Nintendo 45906 Ф +3años Ф 1-8 Jug. (S online) 
4 El mejor juego de carreras del mundo vuelve con kart confi- 
gurables, ala-deltas.. y el modo online más completo. 


Puntuación 96 


Mario Tennis Open 


nunca en uno de los mejores videojuegos de la historia. 


S Nintendo 45,056 ->+I2años 1Jugador 
Я Acción, exploración, aventura y épica se conjuntan сото 
Puntuación 96 


Varios 
Layton y la Máscara de los Prodigios | ІСІ 


Nintendo Ф 45,95€ Ф +3años > 1-4Jog.(2-4 online) 
4 El tenis que mejor combina fantasía y realismo, y encima 
ahora con online, tenistas personalizables y minijuegos. 


Puntuación 91 


Acción 
Kid Icarus U 


7 Nintendo ® 45,95€ Ф +12años Ф 1-6). (Gonline) 
El juego de acción más especial, fantástico y profundo de los 
últimos años. Y con un multijugador enorme y tarjetas R.A. 


Puntuación 95 


> Nintendo 735956 9 +Тайоѕ > LJugador 
Laytonhasido capaz de renovarse partiendo de a exitosa base de 
puzles y desafíos mentales, El efecto 3D dabrilantez y notoriedad. 


Puntuación 92 


New Art Academy 
7 D Nintendo “35956 => 1Jugador 
Un magnifico curso para aprender a dibujar y pintar que te 
permite practicar con el stylus y la pantalla táctil. 
Puntuación 80 


Thief y el Misterio del Emperador 


D SEGA => 45,99€ > +12 айоѕ Ф 12 Jugadores 
Un ladrón de guante blanco que supera los juegos musicales 
más variados en una aventura narrada al estilo Layton. 


Puntuación 85 


Theatrhythm Final Fantasy 


D Capcom 945,95 Є 7 -42айо5 ->1-21.(2online) 
q El lanzamiento más espectacular de 305. Sus combates 
sacan verdadero partido a las 3D. Y el StreetPass convence. 


Puntuación 94 


HiNueva entrada. Precio económico 


Square Enix “39056 Ф 12 айоѕ 1-4 Jugadores 
Sigue el ritmo en la pantalla táctil de más de 70 temas de la 
toria de la saga. Tan divertido como nostálgico. 


Puntuación 83 
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State-of-the-Art 


High Resalution Graphics 


GAME PAK BY 


Mega Мап 


Еп tiempos de 8 bits, las carátulas tenían cierto aire 
a peli de “serie В”, pero una gran responsabilidad: 
acercarte a ese universo que en la pantalla estaba 
representado con píxeles. La del Mega Man original 
en Europa es un ejemplo: en el juego ves a un tipo 
azul, bajito y cabezón, pero la carátula te vende a un 
estilizado soldado machacando robots en un plane: 
ta rocoso. Es interesante porque, en estos tiempos, 
los gráficos eran representaciones abstractas de 
personajes porque no se podía aspirar a más realis- 
mo gráfico. Pero la que aquí nos ocupa es la cará- 
tula americana, que ha pasado a la historia por su 
cutrez, con un Mega Man cincuentón, con pijama en 
vez de armadura y... ¿una pistola de juguete? 


Carátulas memorables 
en la historia de Nintendo 


Super Mario Bros. 3 
(1988, NES) 


ido en mapache. El fonta- 
nero ya era por aquel entonces uno de 
los personajes más famosos del mundo, 
sólo mostrar que había vuelto 
n nuevos poderes era suficiente. 
Vamos, que la carátula salió sola. 


Mario сол 


PIKMIN: 
y" 


Pikmin 2 
(2004, GameCube) 


Si Pi ador: 
de creatividad, la carátula no podía ser 
ndod solocar Pik 
де plastilina,en una rama de árbol p 
rtesana- 


Sobriedad y elegancia. El 
título sobre un fondo liso. 
Con una saga de tal calibre, | 
no hace falta nada más que 

el nombre para saber que es 

ante una aventura inmensa. | 
Últimamente, Zelda está aban- 
donando el minimalismo en 
favor de portadas más colo- 
ridas y recargadas, especial- 
mente en las portátiles. 


Zelda Ocarina of Time 


GoldenEye 007 


GoldenEye es un shooter de película, y su carátula, por 
supuesto, es como un póster cinematográfico en el que apa- 
recen mezclados y agitados todos sus elementos típicos: 

el héroe, la mujer bellísima, las explosiones de fondo y el 
helicóptero. Deja claro que nos espera acción de la buena y 
momentazos “made in Bond”. 


змитеноо: 


PAL VERSION 


(1989, GB) 


Tingle's Rosy Rupeeland 


PA 


Una de las carátu- 

las más “cantosas” A 
nunca vistas. Pero Q 
es que Tingle es fa 
así, y aparece en su 9 
salsa; rodeado de ш 
rosas: mánposas. |Б 
y con ajustadas 2 
mallas. Опа cará- 

tula sin complejos, 

como su prota 


Second 
Sight 


Impactante carátula 
Un hombre atormen- 
ue no vemos 
ro (ni siquiera 
él mismo sabe quién 
es) sujetando una 
pistola. La solución 


de acción en el que el 
prot; 
mentales. 


у Пі 
Resident Evil 4 


(2004, Wii 


Lo fácil habría sido llenar la panta- 
lla de zombis (perdón, Ganados) 

y poner a Leon cargándoselos sin 
despeinarse, pero no. Se optó por 
acongojarnos de otra manera: con 
la tétrica silueta de un bosque en el 
que espera el enemigo más inolvi- 
dable del juego, el hombre del saco 
(y la motosierra). Y para rizar el rizo, 
todo en blanco y negro. 


y 


== E 


Muramasa: 
The Demon 
Blade 


Podría ser una captura de panta- 
lla del juego, porque comparte su 
estilo artístico. Muramasa es una 
obra de arte japonés que impre- 
siona por sus barrocos gráficos 
dibujados, y ya la portada nos 
dice que el juego tiene “algo”. 
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solucionar la 


con complejos 
juegos de cámaras, 
detalles, personajes 
en pantalla, colorido 
como pocos. 

Un gran trabajo 
tecnológico. 


ФОР а Anay 2 
Ф Бесс Beam 


Mario se hizo de papel y triunfó еп el género que le faltaba: el rol. 


n los últimos meses de N64, 
E Nintendo sorprendió a los fans 

españoles al traducir al castella- 
по la continuación del aclamado Super 
Mario RPG, de 1996, obra que la Gran N 
creó mano a mano con Square Soft. Los 
responsables de esta secuela fueron 
Intelligent Systems y, a la vista de los 
resultados (ventas y secuelas genera- 
das) superaron las expectativas. 


Tras el secuestro de la princesa Peach 
por parte de Bowser, la energía del Star 
Road corre peligro y Mario debe res- 
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Paper Mario 


será el juego 
S estas 

estrella de 3D: 

navidades, así que es 


bueno recordar ё 
origen de esta заза. 


catar a los 7 espíritus de las estrellas 
para salvar el Reino Champiñón. En su 
camino contará con ocho compañeros 
(Goombario, Kooper, Lady Bow...) que 
le ayudarán usando sus diversas habili- 
dades en los combates que afrontarán 
durante los ocho capítulos del juego: 

El primer elemento rompedor de 
Paper Mario con respeto a Super Mario 
RPG fueron sus gráficos. Intelligent 
Systems presentó un Reino Champiñón 
multicolor de entornos 3D donde todos 
los personajes están representados 
como si fuesen de papel, mediante spri- 
tes 2D repletos de vida y muy resulto- 


nes. Y después está el genial sentido 
del humor, con diálogos que juegan 
con la idea de que los personajes 

son conscientes de que están en 

un juego, e incluso más, un jue- 

go de rol, que para Mario y sus 

fans es un género poco cono- 

cido. Su oportuna traducción 

al castellano ayudó a que 

nadie se perdiese los chistes. 

Además, los combates por 

turnos incluyen un interesante 

componente de habilidad, pues si 

pulsamos.en el momento justo los ata- 
ques son más fuertes, y el sistema de 


5 datos 
шәм 


Se planteó como 
la segunda parte 
de 50р 

RPG y así se 
conoció en sus 
primeras fases 
de desarrollo. 


2 entorno 3D los personajes aparecen representados como e os añadían un componente de habilidad. Pulsando 
figuras de papel en 2D, Fue muy original, y hoy sigue siendo muy bonito 1 ectos, los golpes eran más fuertes. 


Mario RPG dio 
Como еп lugar a dos 


todo buen franquicias: 
juego de rol, lanzada en 


consolas de 
sobremesa, y 
Mario & Luigi 
pensados para 
las portátiles de 
Nintendo. 


acom- 


En todos los 
Paper Mari 

Luigi es siempre 
Un secundario 
cómico. Pero 

en los Mario & 
Luigi comparte 
protagonismo 
desde el primer 
al último minuto 
con su hermano. 


Como todo 
buen RPG, su 
banda sonora 


discos con todas 
las melodías del 
cartucho. 


subida de nivel y uso de armas y mejoras 5 Puntuaciones 


también es muy sencillo, así que el juego 
es disfrutable por cualquier jugador inde- 
pendientemente de su experiencia. Omi Ea 
gonizado por el rey бе Corre а descargarlo en 
Nadie nsola Virtual de 
Wii, merece la pena. 
Siempre hay 
referencias a 
SMB original en 


Paper Mario originó una saga que llega 
hasta nuestros días con divertidas entre- 


4 $ Fantástico Rol nintendero la saga. Mario 
gas que permiten disfrutar de Mario de Eta lenta 100% nenda ei el nunca pierde 
manera distinta. Y encima hoy sigue sien- esarrollo de un juego de la oportunidad 

DN A PHE son divertidos у dinámic: de mostrarse 
do estéticamente precioso, muy simpá- НЫ pixelado a la 


mínima de 
cambio... es una 
de las muchas 
bromas de la 
serie Paper. 


tico y con un desarrollo interesante. Así 

que, no lo dudes, es perfectamente dis- 
\ frutable.. y lo tienes a buen precio en 
| la Consola Virtual de Wii. 
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ESPECIAL 20 AÑOS 
REVISTA OFICIAL 


El túnel del tiempo 


El número 200 no podía faltar + Е T ESPECIAL 
a nuestra cita histórica. No р T5 
siempre se tiene la suerte 
de revivir dieciséis años de 
diversión nintendera. 


о 


Mario, al ataque por partida 
doble. Dábamos buena cuenta 
de los mejores títulos que se habían 
mostrado en el E3 de 2009, una oca- 
sión única para presumir de nove- 
dades, entre las que destacaban New 
Super Mario BROS. y Super Mario Galaxy 
2. Qué mejor portada y qué mejor imagen 
para un número 200 en el que pasado, 
presente y futuro se daban la mano. 


БЕН 
ВЕРЕС 
side, 


168705 
diversion 
(1210512) Grin 
a Nintendo 
Sports Resort 


thenM 
El New Play Control! esta- 


ba de moda. Mario Power 
Tennis, Pikmin, Pikmin 2 y 
Donkey Kong Jungle Beat eran 
los primeros títulos que viaja- 
ban de GameCube a Wii bajo ¡Toma el control! 


una nueva forma de control. Ё 


Gráficamente no variaban, | 
aaa 


pero incorporaban nuevas 
E e (наша 


opciones de juego y un con- 
| Быны Amos, 
= 59 PUNTOS O 
т ЕШ БА РА 


NIS s BOOM 
ТЕ ағ 


trol adaptado a la dinámica Е MT 
AND SLAM ONG 
ED 


de movimientos de Wii. Un 
buen momento para volver 
“tomar el control" de juegos 
legendarios. 


La En PES 2009, La En El Caballero 
Las continuación de Perla y lucía melena y una сага Las aventuras excusa perfecta para Negro proponía acción, 
primeras imágenes que Diamante presentaba más ingenua. Pero era el de Olimar nos seguían motivarse y cuidar nues- plataformas y RPG, y por 
se publicaban del juego conexión para hasta 20 mismo jugador habilido- cautivando por sencillez, tra actividad física diaria supuesto todo a la máxi- 
en todo el mundo. jugadores. so, creativo y diferente gráficos y ahora control. соп nuestra DS. ma velocidad posible. 
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El precio de la vida 


Nintendo DS Lite se vendía por 150 Euros 

y Wii matenía en tiendas un pack junto a Wii 
Sports por un precio que rondaba los 250 
Euros. En cuanto а 105 juegos, dos cosas inte- 
resantes. Por un lado, Activision lanzaba una 
nueva línea llamada Re-Activate en la que 
juegos tan chulos como Spiderman 3, Kung 
Fu Panda o Call of Duty 3, bajaban su precio 
hasta los 29,95 Euros. Por otro lado Nintendo 
estrenaba la serie New Play Control, con clási- 
cos de GameCube adaptados al nuevo control 
de Wii, que salían también por 29,95 Euros. 


Dos nuevos Mario 
Volvíamos a la galaxia con SMG2, 
pero no imaginábamos lo que se 
venía encima con el gran super- 
ventas multijugador SNMB Wii 


16 años, Planet 51 
200 Era la рейси- 

la de anima- 
números "7% ción española 
Y repasábamos ЕРЕ del momento. № 
todo lo que además, tenía un 


atractivo juego 


había ocurrido durante ese Y 
tiempo en el mundo Nintendo. para Wii, 


GTA Chinatown Wars, 
una historia con sabor 

a cine negro, diseñada 
para DS, que palpítaba en 
la ciudad de Liberty City. 


Llega la nueva DSi, más 
ligera y estilizada que DS 
Lite, con dos cámaras, 

y pantallas que crecían 
hasta las 3,25 pulgadas. 


ET ж 


os protagonistas del mes 


а 
El último Potter 
El Misterio del Príncipe, la quin- 
ta entrega, calcaba la película al 
videojuego. Tenía más acción y 
más magia que nunca. 


f 


El de EA era tenis de verdad, con 23 
estrellas con un diseño estiloso. Y 
compatible con Motion Plus, preci- 
sión absoluta en los movimientos. 


Aprovechábamos el E3 para char- 
lar. con él, verle echar una partida 
de Wii Sports y descubrir Wii Fit 
Plus y Vitality Sensor. 


) 


Пе recuerdo 


Nuestro recuerdo del mes es Nintendo 
Generations. Una revista “independiente” que 
incluíamos en la parte de atrás... y del revés. 
Tenía un formato diferente al de la revista 
madre, y estaba dirigida a un público “casual”, 
que se quería iniciar en el mundo del videojuego 
de otra manera. Los temas de portada eran títu- 
los familiares (Wii Music), apuestas por el bien- 
estar (Camina Conmigo), y hasta algún famose- 
te se colaba entre las páginas... 


El éxito español en 
WiiWare con Over the 
top games y su nuevo 
juego que vendió miles 
de descargas. 


Rabbids Mi Caaaasa, una 
de las aventuras más 
humorísticas de la histo- 
ría de Wii, que lanzó ala 
los Rabbids al estrellato. 


El discreto 
encanto de 
la Revista 57. 

= e => 
Oficial ж 
Rubén Guzmán 
Redactor Jefe de Revista Oficial Nintendo 


Vengo de Playmania. ¿Cómo se te queda 

el cuerpo? Durante más de un lustro y pico 
colaboré en la revista de PlayStation más 
vendida de España. Allí trabajaba con unos 
compañeros excelentes (solo tenéis que 
mirar el actual staff de esa revista y añadir а 
David Fraile para saber quiénes son); y algo 
debió ver en mila directora Sonia Herranz, 
porque estoy seguro de que le habló bien de 
mi a Juan Carlos Garcia, el director de esta 
revista. Él me ofreció un puesto aquí, y yo lo 
cogí porque, no se lo digas a nadie, siempre 
he sido nintendero, y de los chungos, de los 
que despotricaban en internet camuflado 
bajo un cobarde pseudónimo. 


Y, ¿qué significa trabajar en la Revista 
Oficial Nintendo? Pues, de carrerilla: pedir- 
le materiales a Omar Álvarez todo el rato, 
jugar juegos еп el showroom de Nintendo, 
probar la Wii U en Frankfurt, hablar mucho 
con Juan Carlos García y los directores de 
arte Augusto Varela y Abel Vaquero y currar 
con los colaboradores que más aman a 
Nintendo en esta pequeña bola que gira 
alrededor del Sol y llamamos planeta Tierra. 


He intentado que esta columna no hable 
sobre las flores y el amor y tal. Pero per- 
mitidme que dé las gracias a Gustavo 
Acero, Roberto J. R. Anderson. Luis Galán, 
Augusto Varela, Nacho Bartolomé, Daniel 
Atienza, Víctor Gómez, Samuel González, 
Bruno Louviers, Patricia Barcenilla, Laura 
Gómez, Abel Vaquero, Jorge Puyol, Javier 
Domínguez y Juan Carlos García. Durante el 
tiempo que llevo aquí, ellos han creado (y la 
mayoría siguen creando) la Revista Oficial 
Nintendo. Si disfrutáis de ella, tenedlos 

en vuestras oraciones (yo no rezo, soy un 
agnóstico muy cercano al ateísmo). Bueno, 
alguna vez rezo a Thor. Y seguidles en 
twitter, que les hará ilusión. 


Wii Fit Plus. La tabla de 
equilibrio de Nintendo 
volvía a la “carga” соп 
nuevos ejercicios y deci- 
dida motivación. 


Los videojuegos son diversión рига, 
pero a veces nos hacen sufrir por 
su dificultad... launque engancha! м © 


New Su, ире; 
Wii estre 
Conce 

guí 


S. Mario Bros. The Lost Levels 


(Nintendo, Famicom Disk System, 1986) 
Un Mario hecho para ser el más difícil. Pero para 
eso estaban los ladrillos: para darse de cabezazos. 


қ x 
Е e: 

E 25.4 
Ё жеу 
| = 

E = 


> < Е 
Battletoads Mega Man Metroid 2: Return of Samus 
(Rare, NES, 1991) Piensa еп la fase de la (Capcom, NES, 1987) Fallas ese salto por (Nintendo, Game Boy, 1992) samus, no 
moto. ¿Ya notas los escalofríos? Cuando al fin lo un píxel. A empezar. Sudas hasta llegar al jefe. Y olvides tu mejor arma. ¿El cañón? No, lápiz y cua- 
memorizas, aun quedan más de 100 obstáculos. по tienes el arma corretta. ¡Tiras el mando! derno para dibujar un mapa del planeta 58-388. 


Super Ghouls & Ghosts Turok 2: Seeds of Evil Ikaruga 


(Capcom, SNES, 1992) Su dificultad deja (Acclaim, N64, 1998) Enemigos durísimos, (Treasure, GameCube, 2003) Un arcade 
en calzoncillos al resto. Y hay que pasárselo dos tasas de frames irregulares... y Turok recorriendo de esos en los que verás tantos disparos como 
veces seguidas para terminarlo... el Camino de Santiago entre cada checkpoint. pantallas de Game Over seguidas. 


o A e 
Resident Evil Sin € Punishment 2 


(Capcom, GameCube, 2002) Puro survi- (Nintendo, GameCube, 2003) necesitas ,. (Treasure, Wii, 2010) Pecado: distraerte un 
val horror. Balas e ítems de curación contados. hacer siempre la carrera perfecta. Y no mires segundo. Castigo: Game Over. Para que luego 
Zombis que reviven aunque los remates. mucho los espectaculares gráficos, o... PUM digan que Wii es una consola “familiar”. 
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Nintendo 305 
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х ае сааа раск 2, 1 99 қ 
puntos 
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